
JINÁ NEOBVYKLÁ KONTRA A REKONTRA  

Na silný i slabý 1 BT: kontra a zásah na 2. stupni = DONT  
                                  na 3. stupni = NAT, 2BT = 55+levné                                      
                                  silné nebo prevence) 
Na silné 2BT  − DONT    

Na 2♦♦♦♦ (MULTI či Wikosz) : KONTRA = mám aspoň pěkný 
5+list drahý a sílu aspoň na zahájení 
      2♥/2♠ = ♣/♦ solidní zásah, 2BT = NAT, ostatní PRE  

.    OBRANNÁ A SOUTĚŽNÍ DRAŽBA     . 
ZÁSAH V POŘADÍ – délka/síla ODPOVĚDI 

Na 1♣/1♦ − KONTRA = slabý 1 BT 
nebo 18+ nebo sílu na V s levnou. 
Jiné zásahy vyžadují vysvětlení!                       

 

REOPEN Í  ODPOVĚDI 

Zásahy jako na 2. místě    NAT  

Na1♥♥♥♥/1♠♠♠♠: CUE BID = aspoň 45 
druhá drahá + trefy, KONTRA je 
tříznačné: Klasické/18+/aspoň 45 ve 
dvou nejvyšších barvách.     

1BT = 15 až 17 
 s drahým 5listem     

Po 1♣♣♣♣ v Precisionu či polském ♣♣♣♣: Dvojznačné zásahy        

Po zahájení 1 ♣♣♣♣/1♦♦♦♦ : 
Zásah skokem na 
druhý stupeň 2♥/2♠ 

= od 14 do 17 
FB a 5+list 

Vylučuje 5332 
S 15 až 17 FB   

Zásah v pořadí 
1♥/1♠ 

= 9 až 13 FB 
či méně 

Záleží na stavu her 
a kvalitě barvy 

2♠ po zahájení 1♥ = preventivní 
   Na 6+listu  

V nevýhodných 
hrách solidní  

     

     

 

 
NEOBVYKLÉ BT  Skok na 2BT = 55 v nejnižších 

1BT na víceznačný tref = levné  
Licitace barvy soupeřů je často  aspoň výzva (AV) s fitem  

PŘÍMÝ CUE-BID  Nejvyšší a nejnižší barva (45) 

 Například: 1♠ − (2♠) = aspoň 54 ♣♥   

PROTI BT   

Proti silnému i slabému 1BT hrajeme DONT   

  

OBRANA PROTI BLOK ŮM  

Nová barva je velmi povzbudivá, ale není to F 

Kontra je klasické nebo z nouze i velice silné 

.             VÝNOSY A NÁZNAKY              . 

 
PRVNÍ 

VÝNOSY 

Proti 
♠♥♦♣ 

1./3./5. 4. Kvalita Rusinow  

Jiné (popis)     VINJE     od 6listu 4 .  

Proti 
BT 

1./3./5. 4. Kvalita  Rusinow 

Jiné (popis)     VINJE     od 6listu 4 .  

DALŠÍ VÝNOSY A PŘIDÁNÍ: 

1. VÝNOS –do BT závazků tučně Další 
výnosy 
stejné? 

                  -do barevných podtrhnout 

AK KQ   QJ  J10  ANO NE 

AKx KQx QJx J10x 10x  

AKJx KQxx QJ109 J1098 109  

AKJ10x KQJx KQ109 KJ109 109x xx 

AQJx KJ10x KQ10x K1098 98x xxx 

AJxx Kxx Qxx Jxx 10xx xxxx 

KJxx Kxxx Qxxx Jxxx 10xxx xxxxx 

Kxxxxx Kxxxx Q109x Jxxxx 10xxxx xxxxxx 

NÁZNAKY PŘI PŘIDÁVÁNÍ A ODHOZECH  

Pro vyplnění následující tabulky použijte tyto značky: 
1 = lichý počet 2 = sudý počet          
P = povzbutující N = odrazující L = přednost v barvě 

KARTA velká Malá sudá lichá 

na výnos partnera do BT 2/N 1/P   

na výnos soupeře v BT 2/L 1/L   

při odhozu v BT   L P 

na výnos partnera 2/N 1/P   

na výnos soupeře 2/N 1/P   

při odhozu   L P 

NÁZNAKY V TRUMFECH OSTATNÍ NÁZNAKY 

                        L Speciální A/K v barvě 

.            KONTRA A REKONTRA             . 
POBÍDKOVÉ KONTRA  = tříznačné: 
a)18+  b) klasické c) dvojbarevné  

ODPOVĚDI: 
 = klasické 

Na NAT 1♣/1♦ = KONTRA 
                = zahájení slabým 1BT    

Stayman,  
transfery 
1♥/1♠ = 3+list 

REOPEN KONTRA – stejné, ale i slabší  ODPOVĚDI: 

    než na 2. místě  = klasické 

 
 

Konvenční karta 
♣♦♥♠♥♦♣ 

Český bridžový svaz 
 

Petr Hebák   Milan Macura  

 

.                 PŘEHLED SYSTÉMU            . 
NÁZEV: PAS Systém  

VŠEOBECNÉ ZÁSADY:  Pas = od 15 FB všechny 
rozlohy   
 1♦ = většinou 0 až 8  ostatní do 3♦ = 9 až 14   
  V dotazové licitaci je relé téměř vždy F na 1 kolo a D                 

Odpovědi: Kromě relé často 
přirozené a hledání fitu. Výjimkou 
jsou dvojznačná 2♦  
po zahájení 1♥/1♠/1BT     

 

Odpov ědi na PAS: stejné jako zahájení , ale 9+  
Po zásahu na náš 1♣ je kontra často negativní, 
ale jinde může být trestné   

       

    

ZAHÁJENÍ 1 ♣♣♣♣ až 3♦♦♦♦ VYŽADUJÍCÍ VYSVĚTLENÍ 

ZAHÁJENÍ POPIS: kromě PASu a 1♦ 9 až 14 FB 

1. 1♣ Rozlohy bez krátkosti (= bez OK)    

2. 1♦  0 až 8 nebo 8list ♦   

3. 1♥  Aspoň jedna levná OK v listě 

4. 1♠  OK v srdcích  

5. 1BT  OK v pikách  

6. 2♣/2♦  4+list ♥/♠ (jedno nebo dvoubarevné) 

7.  2♥  Aspoň 10 karet v levných barvách 

           ZAHÁJENÍ NAD 2 ♥♥♥♥  
8. 2♠/2BT/3♣/3♦ = jednobarevné s ♣/♦/♥/♠   

9. 3♥/3♠/3BT/4♣/4♦ = blok nebo taktické dle pádů  

   SOUTĚŽNÍ LICITACE po našem zahájení   

 Po zásahu na PAS záleží na výši a typu zásahu!  

 − Na MULTI speciálně,  
− na 1♥/1♠ tříznačné kontra a speciální cuebid   

DŮLEŽITÉ INFORMACE JEŽ NELZE ZA ŘADIT JINAM  

Obrana na 1♣/1♦ závisí na významu a síle zahájení 



Po dvou nebo třech pasech zahájení 1 ♦ = 12 až 17 FB 
Bez OK v listě a 1♣ je s PR od 18 FB (s NR od 15)    

  

 
 
 
 
 

    
 

POPIS 

 
 

ODPOVĚDI  

 
        REBID  
   ZAHAJITELE   
       MIN = 9 až 11 
     MAX = 12 až 14 

 
 

Poznámky  
Druhé relé je vždy 

nejbližší hláška 

1♣ x 2 5♦ 9 až 14  FB a rozlohy bez OK = ostré krátkosti 
OK je šikéna nebo singl   

1♦  = D, 1♥ = 7 až 9 a 04/14/24 v jedné drahé 
1♠  = 7 až  9 a 43/44/54... v ♥♠, 1BT = 7-9 bez ♥♠ 4listu  
2 v barvě = NAT a 5 až 9, 2BT 6+list se dvěma TF 
 3 ♣♦♥♠ = 6+list s nejvýše jednou TF       

Po D s 1♥ = MIN a 1♠ = 
44/54/5332 s ♥/♠ 5listem 
Jinak všechny rozlohy 
s 12-14 rovnou   

Přes 2. stupeň 5422, 
Přes 2BT a 3. stupeň  
7222 a 6322, dá se 
vylicitovat celá rozloha  

1♦ x 0  0 až 8 všechny rozlohy (2 esa = 9) nebo 8 list ♦ 1♥/1♠ = 3+list  0 až 21, 1BT = čtyři významy 
2♣ = 15-21 ♣/♣♦, 2♦ = 44+ ♥♠ 0 až 14  
2BT = 20 až 21       

MIN = 0 až 4  
MAX = 5 až 8 
Ukáže typ listu  

Licitace je často 
preventivní, ale 
obsahuje silné sledy   

1♥ x 3  9 až 14  FB a rozlohy s aspoň jednou levnou OK  1♠ = D, 1BT = NAT, 2♥ a  přes 2♦ V , ostatní bloky    2♣ = DL ♥♠, 1BT = OK ♣ Výzvy přes 2♦ 

1♠ x 3  9 až 14  FB a rozlohy se srdcovou ostrou krátkostí 1BT = NAT, 2♣ = D, 2♥ a přes 2♦ V, ostatní bloky     2♦ = MIN a pak 2♥ = D 
2♠/3♣/3♦ = 5list a MAX  

Dotazová licitace a 
V přes 2♦ 

1BT x   9 až 14  FB a rozlohy s pikovou ostrou krátkostí  1BT = NAT, 2♣ = D, 2♥ a přes 2♦ V, ostatní bloky    Analogie zahájení 1♠ To je stejné jako 1♠ 

2♣ x 0  9 až 14  FB a rozlohy s 4+listem ♥ 2♦ = D, 2♥ = STOP, 2BT/2♠/3♣/3♦ = NF, 3♥ = V*  2♥ = 64, 2♠ = 55, BT = 7+  2BT 7321/3BT = 8+  

2♦ x 0  9 až 14  FB a rozlohy s 4+listem ♠ 2♥ = D, 2♠ = STOP, 2BT/3♣/3♦/3♥ = NF, 3♠ = V* Složitá reakce na 2♥ = D 2♣ dává více místa 

2♥ x 0  9 až 14  FB a rozlohy aspoň 55,64,46 nebo i 73 ♦♣ 2♠ = D, 3♣/3♦ = STOP, 2BT/3♥/3♠ = NAT a NF   55/64 MIN/MAX se ukáže  Výjimka 73 ♦♣ a MIN 

2♠ x 0  9 až 14  FB s 7+listem ♣  2BT = D**, 3♣ = STOP, 3♦/3♥/3♠ = NAT a NF 3♣ = MIN ostatní 3listy  Odpověď 3BT = 8+list 

2BT x   9 až 14  FB s 7+listem ♦ 3♣ = D, 3♦ = STOP, NB = NAT a NF 3♦ = MIN a méně místa  3BT už se nevejdou 

3♣  x 0  12 až 14  FB se 7listem ♥  3♦ = D, 3♥ = STOP, NB = NAT a NF   MAX, takže jen 3listy 8 list přes zahájení 2♣  

3♦ x 0  12 až 14  FB se 7 listem ♠ 3♥ = D, 3♠ = STOP, NB = NAT a NF Méně místa pro třílisty Nerozliší se ♦♣ třílisty 

3♥  6  Blok ♥ s 0 až 8 FB (nebo takticky i s více)   NAT = pas, zvýšení či NB = CB (kromě 4♣)    Běžné  

3♠  6  Blok ♠ s 0 až 8 FB (nebo takticky i s více) NAT = pas, zvýšení či NB = CB (kromě 4♣) Běžné  

3BT  x   Blok s aspoň 65 v libovolných barvách (0 až 8 či více)  NAT = pas, hledání barvy či NB = pasuj nebo oprav Běžné  

4♣  7  Blok ♣ s 0 až 8 FB (nebo takticky i s více) NB = CB Běžné  

4♦  7  Blok ♦ s 0 až 8 FB (nebo takticky i s více) NB = CB Běžné  

4♥  7  Blok ♥ s 0 až 8 FB (nebo takticky i s více) NB = CB Běžné  

4♠  7  Blok ♠ s 0 až 8 FB (nebo takticky i s více) NB = CB Běžné  

    VYSVĚTLENÍ  rozlohy zahájení  D = dotaz na rozlohu ,a MIN/MAX (vidí šanci na hru)   
    Kromě  PASU  žádné zahájení není F! D = relé v nejbližší barvě   
    1♥ = 5431/4441/5440 (= TL) nebo 55/64/46 ♥♠  

(= DL)  nebo 6331,7330 (= JL) 
V* = výzva do hry (může to být i jen taktický blok) SLEMOVÁ DRAŽBA A KONVENCE  

    1♠ = analogicky TL nebo JL   D** = jen na 2♠, kdy 1. dotaz není barva, ale BT   Splintery po NAT hlášce partnera   

    1BT = analogicky TL nebo JL CB = kontrola 1. nebo 2. kola a úvahy o slemu    Cue-bidy = kontrola aspoň druhého kola  

    1♣ = 4333/4432//5332 (= PR) nebo 5422 (= DL) 
         nebo 6322/7222 (= JL) 

NAT = přirozená hláška, NF = neforsírující    BW5,5 = 1;1,5;2 atd. klíčové karty umožňuje  
  Zjistit počet klíčových karet   

    2♣/2♦/2♥ = 55/46/64 (= DL) nebo 7+ (často 7321)   F = F na jedno kolo, GF = forsing do hry    D = Doroszewicz (jen po BW5,5) 

    2♠/2BT/3♣/3♦ ´nejčastěji 7321 nebo 8+   AGF = aspoň forsing do hry    Dotaz na esa (1430) jen po BT licitaci nebo při  
  misfitech  


