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PREDMLUVA K PRAVIDLUM SOUTEZNIHO BRIDZE 2007
(DALE PRAVIDLA)

Prvni pravidla soutézniho bridze byla vydana v roce 1928. Revize nasledovaly v letech 1933,
1943, 1949, 1963, 1975, 1987 a 1997. V souladu se svymi predpisy vydala Svétova bridzova
federace v roce 2007 tuto verzi.

Drive, v prubéhu tficatych let, vydavaly bridZzova pravidla kluby Portland Club of London a Whist
Club of New York. Od ctyficatych let American Contract Bridge League Laws Commission
nahradila Whist Club a British Bridge League s European Bridge League se pfidaly k Portland
Clubu. Pravidla z roku 1975, 1987 a 1997 vyhlaSovala World Bridge Federation (Svétova bridzova
federace).

Tato posledni revize Pravidel nahrazuje pfedchozi vydani z roku 1997. Regulaéni organy (Pravidlo
80A) mohou zavést Pravidla kdykoli po 1. lednu 2008, ale nejpozdéji k 30. zafi 2008.

Béhem let se znacné zvysily znalosti a zkuSenosti vedoucich, coz se odrazilo v novych Pravidlech
zvySenim jim svéfené odpovédnosti. Proces odvolani byl navic znaéné zlepSen zavedenim
"Doporu¢enych postupl pro odvolaci vybory" (Code of Practice for Appeals Committees), na které
upozorfiujeme.

Navrhova komise (Drafting Committee) s litosti zaznamenala umrti Edgara Kaplana a nasledujici
umrti Ralpha Cohena v prubéhu pfipravy Pravidel. Za pomoc pfi pfipravé Pravidel dékujeme
Antoniu Riccardimu a Davidu Davenportovi z Portlandského klubu.

Navrhova komise také ocenuje podstatny pfinos Anny Gudge, Richarda Hillse a Ricka Assada.
Toto vydani Pravidel by nevzniklo bez zaniceni a tvrdé prace koordinatora Grattana Endicotta.

SloZeni Navrhové komise:
Max Bavin

Ralph Cohen

Joan Gerard

Tom Kooijman

Jeffrey Polisner

William Schoder

Grattan Endicott (koordinator)

John Wignall (pfedseda)

John R. Wignall, MNZM
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UVOD K PRAVIDLUM SOUTEZNiHO BRIDZE 2007

Ugelem Pravidel je definovat spravné postupy a poskytnout odpovidajici prostfedky k napravé,
pokud dojde k odchyleni od spravného postupu. Pravidla jsou konstruovana tak, aby primarné
netrestala nesrovnalosti, ale spiSe napravovala situace, v nichZ by jinak mohla byt poSkozena
neprovinila strana. Hraci by méli byt pfipraveni spofadané pfijmout jakoukoli napravu nebo
upraveny vysledek pfidéleny vedoucim.

V soutéznim bridzi se béhem poslednich 10 let mnoho zménilo a nic nenasvédcuje, ze by zmeény
ustavaly. Ukolem Navrhové komise bylo navrhnout Pravidla takova, aby respektovala nastalé
zmény a vytvofila ramec pro budouci vyvoj.

Vedouci soutézi dostavaji mnohem vétsi rozhodovaci pravomoci. Je méné automatickych pokut.
Pojem pokuta je nahrazen pojmem naprava nesrovnalosti. Bridz se hraje v riznych zemich, proto
Pravidla davaji vétsi moc regulaénim organum k zavedeni dil€ich regulatornich ustanoveni. Tyka
se to zejména oblasti zvlastnich partnerskych dohod, coz je také novy pojem. Uméla drazba je
Zivou skutecnosti, coz vyvolalo potfebu fedit problémy v téchto situacich, pfipadné umoznit
regulacnim organim, aby fesSily, kdyz néco neni v pofadku.

Pokusili jsme se vyjasnit oblasti odpovédnosti regulacnich organd, zejména narodnich organizaci,
organizator(l soutézi (poradatell) a vedoucich soutézi (rozhod€ich). Urcité odpovédnosti mohou
byt postoupeny nebo pfeneseny.

V Pravidlech byla v zajmu jejich zeStihleni odstranéna fada nadpist. Tam, kde nadpisy zUstavaji,
neomezuji pouziti kteréhokoli pravidla. Totéz plati pro kfizové odkazy.

Byla zachovana terminologie popisu spravného postupu: "muze, smi" udélat (neucinéni neni
chyba), "ugini" (urCuje spravny postup bez navrhu na pokutovani za nedodrzeni), "mél by" udélat
(nedodrzeni je porusenim, které ohrozuje prava vinika, ale ¢asto bez pokuty), "ma, je povinen"
,Nema, neudéla" je silny zakaz, "nesmi" je nejsilngjSi zakaz; "nemuize, nema pravo" je silngjsSi nez

,nema“, jen o malo slabsi nez "nesmi".

Aby nedoslo k pochybnostem, tento Uvod a nasleduijici Definice jsou integraini sougasti Pravidel.
Pokud ze souvislosti neplyne opak, jednotné €islo zahrnuje i mnozné, muzsky rod zahrnuje Zensky
a obracené.
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DEFINICE

Alertovani — Upozornéni, ze soupefi mohou potfebovat vysvétleni. Zplsob alertovani muze byt
stanoven regulacnim organem.

Balicek — 52 hracich karet, se kterymi se bridZ hraje.

Barva — Jedna ze &tyf skupin karet v bali¢ku, kazda o 13 kartach, oznacena charakteristickym
symbolem: piky (a), srdce (v), kara (¢), trefy ().

Body za zdvihy — Body ziskané stranou hlavniho hrace za splnéni zavazku (viz Pravidlo 77).
Césteény zévazek — Zisk 90 a méné bodu za zdvihy v jednom rozdani.

Drazba — 1. Postup uréeni zavazku pomoci po sobé jdoucich hlaSek. Za€ina zahajovaci hlaskou.
2. VeSkeré hlasky uc€inéné v daném rozdani (viz Pravidlo 17).

Druh zavazku — Barva nebo bez trumfli jmenované v nabidce.

Druzstvo — Dvé nebo vice dvojic hrajicich u dvou raznych stolt na opacnych linkach na spolecny
vysledek. (propozice mohou povolit druzstva slozena z vice nez &tyfr hracu).

Hlaska — Jakakoli nabidka, kontra, rekontra nebo pas.

Hlavni hra¢ — Hrac¢ strany, ktera ucinila posledni nabidku, jenz jako prvni nabidl druh zavazku
jmenovany v posledni nabidce. Hra¢ se stava hlavnim hra&em po odkryti zahajovaciho vynosu (viz
Pravidlo 54A pro zahajovaci vynos mimo poradi).

Honér — Eso (A), kral (K), dama (Q), kluk (J) nebo desitka (10).

Hra — 1. Zisk 100 a vice bodl za zdvihy v jednom rozdani. 2. Souhrn drazby a sehravky urcitého
rozdani.

IMP (Mezinarodni soutézni body) — Jednotka hodnoceni vysledku pfidélovana podle prevodni
tabulky uvedené v Pravidle 78B.

Klamava hléska — Umyslné a podstatné odchyleni (b&zné ,blef*) od oznamené honérové sily
nebo délky v barvé.

Kolo — Del3i &ast soutéZe, béhem niz maji hraci sehrat pocet rozdani uréeny organizatorem
soutéze.

Kontra — HIaska nasledujici po nabidce soupefe, zvysSujici sazbu za splinény nebo porazeny
zavazek (viz Pravidla 19A a 77).

Konvence — 1. HI&Ska, ktera na zakladé partnerské dohody pfedava jinou informaci nez navrh
kone¢ného zavazku ve jmenovaném druhu zavazku, nebo jinou informaci nez informaci
o honérové sile nebo délce (tfilist nebo deldi) v barvé nabidky. Dohoda o honérové sile
neznamena konvenci. 2. Zahrani obrance, predavajici informaci na zakladé partnerské dohody.

Krabice — SoutéZni krabice dle popisu v Pravidle 2.

Linka — Dvé protilehlé svétové strany, na nichz sedi hraci tvofici partnerstvi (Sever-Jih, Vychod-
Zapad).

List — Karty rozdané jednomu hraci nebo jejich zbytek.

Na fadé — Hrac je na fadé k drazbé nebo ke hie v okamziku, kdy je opravnén drazit nebo hrat
kartu.

Nabidka — P¥islib ziskat alespon uréeny pocet zdvihu (pfes Sest) ve jmenovaném druhu zavazku.
Nadzdvih — Kazdy zdvih ziskany stranou hlavniho hra¢e navic nad stanoveny zavazek.

Néprava (nesrovnalost) — Uprava postupu, umoZfiujici po nastalé nesrovnalosti a pfivolani
vedouciho pokud mozno normalni pokracovani.

Nepriznani barvy — PFfidani karty jiné barvy hraéem, ktery mlze pfiznat barvu nebo splnit
vynosovou pokutu.
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Nesrovnalost — Odchyleni od spravnych postup(; nedodrzeni Pravidel hracem.
Neumysiny — Nefizeny vili; neni umyslem hrace v okamziku akce.

Nezamichany bali¢ek — BaliCek karet, ktery nebyl nahodnym zpusobem zamichan.
Obrance — Soupef (pfedpokladaného) hlavniho hrace

Odvolana (akce) — Vztahuje se k akci, ktera je zruSena, nebo ke karté, ktera je vzata zpét
Partner — Spoluhrag, hrajici u stolu na stejné lince proti druhym dvéma hracum.

Pad — Zdvih, ktery chybi strané hlavniho hrace ke splnéni zavazku (viz Pravidlo 77).

Pas — Hlaska hrace, ktery v daném drazebnim kole nechce ucinit nabidku, kontrovat nebo
rekontrovat.

Pokuta — (Srovnej téZ Naprava) — jsou dva druhy pokut:

Disciplinarni — kudrzeni pofadku a vhodného chovani (viz Pravidlo 91)
Proceduralni — navic pfi napravé, v pfipadech proceduralnich chyb (viz Pravidlo 90).

Pokutova karta — Karta podléhajici Pravidlu 50.
Porus$eni pravidel — PoruSeni procedur popsanych v téchto Pravidlech a navazujicich pfedpisech.

Poradi — Postup ve sméru hodinovych ruci¢ek, v némz se rozdava, drazi nebo pfidava ke zdvihu;
také poradi, v némz je doporu¢eno karty po jedné rozdavat.

Prémie — Body pfipocitavané k bodim za zdvihy (viz Pravidlo 77).

Priznani barvy — Pfidani karty v barvé vynosu.

Psychologicka hlaska — = Klamava hlaska

Rekontra — HIadka nasledujici kontra soupefe, zvySujici sazbu za splnény nebo porazeny
zavazek (viz Pravidla 19B a 77).

Rozdani — Ctyfi listy, rozdané a ulozené do soutézni krabice, urCené ke hife v daném kole
soutéze.

Sehravka — 1. Souhrn v8ech zahrani. 2. Doba, b&éhem které je rozdani sehrano.

Sehravkové obdobi — Zalina odkrytim zahajovaciho vynosu. Sehravkové obdobi kon&i vyjmutim
karet nasledujiciho rozdani z krabice nebo skon¢enim posledniho rozdani sestavy.

Sestava — Cast kola hrana bez zmény posazeni hragu.

Slem — Zavazek ziskat 12 zdviht (maly slem) nebo 13 zdvihu (velky slem).
Souper — Hrac opacné strany.

Soutéz — Soutéz se sklada z jednoho nebo vice soutéznich kol.

Soutézici — Jeden hra€ v soutézi jednotlivel; dva hradi tvofici partnerstvi béhem celé soutéze
v soutézi dvojic; Ctyfi nebo vice hracu tvoficich druzstvo v soutéZi druZstev.

Soutézni body — Jednotka hodnoceni vysledku, zaloZena na porovnani s jednim nebo nékolika
jinymi vysledky. Viz Pravidlo 78A.

Stav her — Podminky, které ovliviiuji vySi prémie a vySi pokuty za pady (viz Pravidlo 77).
Strana — Dva hradi, tvofici partnerstvi proti druhym dvéma hracim.

Tichy hra¢ — 1. Partner hlavniho hrace. Hra¢ se stava tichym hracem po odkryti zahajovaciho
vynosu. 2. Karty partnera hlavniho hrace, jakmile jsou vyloZeny na stul po zahajovacim vynosu.

Trumf — Karta v barvé, ktera byla uréena v kone¢ném zavazku v barvé.

Uméla hlaska — nabidka, kontra nebo rekontra sdélujici jinou informaci (ktera obecné neni
povazovana za samoziejmou), nez umysl hrat v pravé drazené nebo posledné jmenované barvé,
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nebo pas, ktery slibuje vétSi nez odpovidajici silu, nebo slibuje i popira hodnoty v jiné nez
naposledy jmenované barvé.

Upraveny vysledek — Vysledek stanoveny vedoucim soutéZe (viz Pravidlo 12). Tento vysledek je
bud “upraveny” nebo "umély upraveny”.

Vedouci — Osoba povéfena fizenim soutéze a uplathiovanim Pravidel.
Vynos — Prvni karta pfidana ke zdvihu.

Zahajovaci vynos — Karta vynesena k prvnimu zdvihu.

Zahrani — P¥idani jedné karty z listu ke zdvihu, v€etné zahajovaciho vynosu.

Zavazek — Slib strany hlavniho hrace ziskat ve jmenovaném druhu zavazku pocet zdvih( uréeny
konecnou nabidkou, nekontrovanych, kontrovanych nebo rekontrovanych. (viz Pravidlo 22).

Zdvih — Vysledek rozdani je dan podétem ziskanych zdvihd. Pokud neni zdvih vadny, je tvoren
Ctyfmi kartami postupné pfidanymi jednotlivymi hraci ve sméru hodinovych rucicek.
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PRAVIDLO 1 - BALICEK KARET — PORADI KARET A BAREV

Soutézni bridz se hraje s balickem 52 karet, po 13 kartach v kazdé ze &tyr barev. Barvy jsou
sestupné uspofadany: piky (a), srdce (v), kara (¢), trefy (&). Karty jsou sestupné uspofadany: eso
(A), kral (K), ddama (Q), kluk (J), 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2.

PRAVIDLO 2 - SOUTEZNi KRABICE

Pro kazdé rozdani, urené ke hife v daném kole, je uréena soutéZni krabice s kartami. Krabice
jsou oCislovany a pro Ctyfi listy maji Ctyfi pfihradky oznacené svétovymi stranami: Sever (North),
Vychod (East), Jih (South) a Zapad (West). Rozdavajici (Dealer) a stav her jsou uréeny takto:

Rozdavajici Sever Krabice 1 5 9 13
Rozdavajici Vychod Krabice 2 6 10 14
Rozdavajici Jih Krabice 3 7 11 15
Rozdavajici Zapad Krabice 4 8 12 16
Obé strany v prvni hie Krabice 1 8 11 14
Sever-Jih ve druhé hie Krabice 2 5 12 15
Vychod-Zapad ve druhé hre Krabice 3 6 9 16
Obé strany ve druhé hie Krabice 4 7 10 13

Stejna posloupnost oznaceni se opakuje pro krabice 17—-32 a pro kazdou dal$i skupinu 16 rozdani.
Krabice neodpovidajici uvedenym podminkam by se nemély pouzivat. Je-li ale takova krabice
pouZita, plati oznaceni krabice pro celé soutézni kolo.

PRAVIDLO 3 - USPORADANI STOLU

U kazdého stolu hraji &tyfi hraci. Stoly jsou o€islovany v pofadi uréeném vedoucim soutéze.
Vedouci oznaéi jeden smér jako Sever, ostatni strany jsou v béZném vztahu svétovych stran
k severu.

PRAVIDLO 4 - PARTNERSTVI

Ctyfi hragi u stolu tvofi dvé partnerské dvojice: Sever-Jih a Vychod-Zapad. V soutézi dvojic nebo v
utkani druzstev hraji soutézici jako dvojice, pfipadné druzstva. Jejich partnerstvi trva po celé kolo
(s vyjimkou pfipadu, kdy vedouci urCi nahradnika). V soutézich jednotlivcll soutézi kazdy hrac
samostatné a partnerstvi se béhem kola méni.

PRAVIDLO 5 - URCENI MiST

A. Vychozi pozice

Vedouci ur¢i na zaCatku kazdého kola vychozi pozici kazdému soutézicimu (jednotlivci,
dvojici, druzstvu). Neni-li ur€eno jinak, mohou si ¢lenové kazdé dvojice nebo druzstva
vybrat mezi pfidélenymi misty. Jakmile si hra€ zvoli urlitou svétovou stranu, smi ji
v pribéhu kola zménit jen na pfikaz nebo se svolenim vedouciho.
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B. Zména svétové strany nebo stolu

Hraci méni svétové strany nebo postupuji k dalSimu stolu podle pokynd vedouciho.
Vedouci je odpovédny za jasné oznameni pokynl. Kazdy hrac¢ je odpovédny za vystfidani
podle pokynl vedouciho ve stanoveném ¢ase a nasledné zaujmuti spravného mista.

PRAVIDLO 6 - MiCHANI A ROZDAVANI

A. Michani
Pfed zahgjenim hry se kazdy bali¢ek fadné zamicha. PoZada-li o to soupef, karty se
sejmou.

B. Rozdéani

Karty musi byt rozdany licem dold, po jedné, do &ty listu tak, ze v kazdém bude tfinact
karet. Kazdy list se pak vlozi licem dolt do jedné ze Ctyf prihradek krabice. Doporuéuje se
rozdavat karty po sméru hodinovych rucicek.

C. PFitomnost obou dvojic

Neurci-li vedouci jinak, u michani a rozdavani by mél byt pfitomen alespon jeden zastupce
kazdé dvojice.

D. Nové michani a rozdavani
1. Zjisti-li se pfed zaCatkem drazby, Ze karty byly chybné rozdany nebo Ze béhem michani
a rozdavani mohl hra¢ zahlédnout lic nékteré karty z jiného listu, ma se michani a
rozdavani opakovat. Pokud hra¢ nahodou zahlédne lic karty patfici jinému hraci od
zahajeni drazby do skondeni sehravky, pouzije se Pravidlo 16C (ale viz Pravidlo 24).
Kazda nespravné rozdana krabice je povazovana za vadnou Kkrabici. Ostatni
nesrovnalosti se feSi podle pfisluSného pravidla.

2. Pokud neni zamérem turnaje opakovat dfivéjSi rozdani, vysledek rozdani nemuze byt
uznan, bylo-li rozdano z nezamichaného baligku® karet nebo bylo-li rozdani jiz hrano v
jiném kole. (Toto opatfeni se nevztahuje na uspofadani, ve kterych jsou zamérné
vyménovana rozdani mezi stoly.)

3. P¥i dodrzeni Pravidla 22A mlze vedouci zadat nové michani a rozdavani z jakéhokoli
dlvodu, ktery je v souladu s Pravidly (avSak viz Pravidlo 86C).

E. Vedouci uréi zptsob michani a rozdavani
1. Vedouci muze dat pokyn, aby bylo michani a rozdavani provedeno u stolu
bezprostfedné prfed zahajenim hry.
2. Vedouci mlze rozdani sam predem zamichat a rozdat.
3. Vedouci muze povéfit své pomocniky nebo jiné uréené osoby, aby pfedem provedli
michani a rozdavani.
4. Vedouci mize stanovit jiny zplsob rozdavani nebo pfedchozi pfipravy rozdani, pokud

bude dosazeno stejné nahodnych rozlozeni karet jako pfi postupu podle odstavce A
nebo B.

! Nezamichany balicek” je balicek, ktery nebyl néhodnym zpiisobem pferovnan z ptvodniho
usporadani.
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Duplikovani rozdani

VyZaduje-li to pouzité usporadani, mize byt podle pokynl vedouciho pofizena jedna nebo
vice pfesnych kopii plvodnich rozdani. V tom pfipadé nebudou plvodni karty znovu
rozdavany (i kdyz ma vedouci pravo to nafidit).

PRAVIDLO 7 - KONTROLA KRABIC A KARET

Umisténi krabice

Krabice s rozdanim, které ma byt sehrano, je umisténa doprostred stolu, kde zlUstane az do
skonceni hry.

Viyjmuti karet z krabice

1. Kazdy hrac vyjme svij list z pfihradky odpovidajici jeho svétové strané.

2. Hrac prepocita licem doll své karty, aby se uijistil, ze ma presné tfinact karet. Teprve
potom, ale dfive nez ucini hlasku, si musi prohlédnout lic svych karet.

3. Kazdy hra¢ béhem hry chrani své karty a nedovoli, aby se pomichaly s kartami jiného
hrace. Hra€ se nema dotykat jinych karet nez svych vlastnich b&hem hry ani po jejim
skonceni bez svoleni vedouciho. (Hlavni hra¢ ale smi hrat karty z listu tichého hrace
podle Pravidla 45).

Vraceni karet do krabice

Po skonceni hry by kazdy hra¢ meél zamichat svych plvodnich tfinact karet a vlozi je do
pfihradky odpovidajici jeho svétové strané. Karty nemaji byt z krabice znovu vyjimany,
pokud nejsou pfitomni zastupci obou stran nebo vedouci.

Odpovédnost za spravny postup

U stolu je za dodrZzovani spravnych podminek pro hru odpovédny pfedevSim soutézici,
jehoz pozice je po dobu trvani kola stale u tohoto stolu.

PRAVIDLO 8 - POSLOUPNOST SESTAV

Pohyb krabic a soutéZicich
1. Vedouci soutéze seznami soutézici se spravnym pohybem krabic a soutézicich.

2. Neurci-li vedouci jinak, je u kazdého stolu za pfedani odehranych krabic pro dalSi
sestavu ke spravnému stolu odpovédny hra¢ na Severu.

Konec sestavy

1. Sestava konci v okamziku, kdy vedouci da pokyn k zahajeni dal$i sestavy. Pokud v tuto
chvili u nékterého stolu jesté hra neskoncila, sestava pro tento stul pokracuje, dokud
nedojde k pfemisténi hracu.

2. Pokud vedouci pfikdze sehrat krabici pozdéji, pak sestava pro tyto hrace konci
v okamziku, kdy je krabice sehrana a vysledek odsouhlasen a zaznamenan, nebo kdy
vedouci dohrani krabice zrusi.

Konec posledni sestavy a konec kola

Posledni sestava, a tim i celé kolo, kon&i pro dany stul tehdy, byla-li sehrana v§echna
rozdani, ur€ena ke hfe u tohoto stolu, a vysledky byly bez namitek zaznamenany.
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PRAVIDLO 9 - POSTUP PO NESROVNALOSTI

A. Upozornéni na nesrovnalost

1. Kazdy hra¢ muze béhem drazebniho obdobi upozornit na nesrovnalost, pokud mu to
Pravidla nezakazuji, bez ohledu na to, kdo je na fadé k drazbé.

2. Hlavni hra¢ nebo obrance mohou béhem sehravky upozornit na nesrovnalost, pokud
jim to Pravidla nezakazuji. Pro chybné smérovanou odehranou kartu plati Pravidlo
65B3.

3. Tichy hra¢ nesmi béhem sehravky upozornit na nesrovnalost, ale mize na ni upozornit
po sehrani rozdani. Kazdy hracg, v¢etné tichého hrace, se mlze pokusit zabranit jinému
hraci, aby zpusobil nesrovnalost (tichy hra¢ ale podléha Pravidlim 42 a 43).

4. Hra¢ nema povinnost upozornit na poruseni pravidel vlastni stranou (ale viz Pravidlo
20F5 pro opravu partnerova chybného vysvétleni).

B. Po upozornéni na nesrovnalost
1.
a) Vedouci by mél byt pfivolan v okamziku, kdy je na nesrovnalost upozornéno.
b) Jakmile je na nesrovnalost upozornéno, muze vedouciho pfivolat libovolny hrac,
v&etné tichého hrace.
¢) Pfivolanim vedouciho neni hra¢ zbaven Zadnych prav, ktera mu pfislusi.

d) Skute€nost, ze hra¢ upozorni na nesrovnalost zpUsobenou jeho vlastni stranou,
neovlivni prava souperu.

2. Hrac¢ nema podniknout Zadnou akci, dokud vedouci nevysvétli vSe, co se tyka napravy
nesrovnalosti.

C. Predéasna naprava nesrovnalosti

PfedCasna naprava nesrovnalosti vinikem muze zpusobit, ze bude podléhat dalSim
napravam (viz napf. vynosova omezeni podle Pravidla 26).

PRAVIDLO 10 - NAPRAVA NESROVNALOSTI

A. Pravo stanovit napravu

Pravo stanovit napravu nesrovnalosti ma pouze vedouci. Hraci nejsou opravnéni ze své
iniciativy napravu ur€ovat (nebo se ji zfici, viz Pravidlo 81C5).

B Zru8eni napravy nesrovnalosti nebo zruseni zfeknuti se napravy
Vedouci muze pfijmout nebo zrusit napravu nesrovnalosti nebo zieknuti se napravy, které
hraci u€inili bez jeho pokynu.

C. Volba po nesrovnalosti

1. Déavaji-li Pravidla po nesrovnalosti pravo volby mezi vice moznostmi, vysvétli vedouci
veskeré moznosti.

2. Ma-li hra€ po nesrovnalosti pravo zvolit mezi vice moznostmi, musi tak ucinit bez
domluvy s partnerem.

3. Umoznuji-li Pravidla neprovinilé strané vybé&r moznosti po nesrovnalosti zavinéné
soupefem, je spravné zvolit nejvyhodnéjsi moznost.
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4. Po provedené napravé nesrovnalosti podle Pravidla 16D2 smi provinila strana pouzit
hlasky nebo sehravku vyhodné pro svou stranu, ackoli se to mlze jevit jako prospéch
z vlastniho provinéni (ale s pfihlédnutim k Pravidlim 27 a 50).

PRAVIDLO 11 - ZANIK PRAVA NA NAPRAVU NESROVNALOSTI

A. Akce neprovinilé strany

Pravo na napravu nesrovnalosti mize zaniknout, podnikne-li néktery hra¢ neprovinilé
strany jakoukoli akci pfed pfivolanim vedouciho. Vedouci tak rozhodne napfiklad v pfipadg,
kdy neprovinila strana mohla mit prospéch z nasledné akce soupefe, u¢inéné z neznalosti
pFislusnych ustanoveni Pravidel.

B. Pokuta po zaniku prava na napravu nesrovnalosti

| v pfipadé, kdy pravo na napravu nesrovnalosti podle tohoto pravidla zanikne, muaze
vedouci udélit proceduralni pokutu (viz Pravidlo 90).

PRAVIDLO 12 - VOLNE ROZHODOVANI VEDOUCIHO

A. Pravomoc pridélit upraveny vysledek

Vedouci mlze pfidélit upraveny vysledek z vlastni iniciativy nebo na zadost kteréhokoli
soutéziciho, u€inénou ve Ihuté podle Pravidla 92B, je-li k tomu opravnén podle Pravidel
(v soutézi druzstev viz Pravidlo 86). Tato pravomoc zahrnuje:

1. Vedouci mlze pfidélit upraveny vysledek, jestlize usoudi, ze Pravidla neposkytuji
neprovinilé strané odskodnéni v daném pfipadé poruSeni Pravidel soupefem.

2. Vedouci pfidéli umély upraveny vysledek, jestlize se domniva, Ze neni mozna Zadna
naprava nesrovnalosti, ktera by umoznila normalné sehrat rozdani (viz Pravidlo C2
nize).

3. Vedouci muze pfidélit upraveny vysledek, byla-li uplatnéna nespravna naprava
nesrovnalosti.

B. Ugel pfidéleni upraveného vysledku

Ugelem pridéleni upraveného vysledku je napravit poskozeni zpisobené neprovinilé strané
a odstranit vyhodu ziskanou provinilou stranou v dlsledku nesrovnalosti. K poskozeni
dochazi, kdyz neprovinila strana dosahne v disledku nesrovnalosti horSiho vysledku, nez
jaky by bylo mozné pFedpokladat v pfipadé, ze by k nesrovnalosti nedoslo — ale viz
odstavec C1(b).

Vedouci nesmi pfidélit upraveny vysledek na zakladé toho, Ze naprava nesrovnalosti podle
Pravidel je bud nepfiméfené pfisna, nebo vyhodna pro nékterou stranu.

C. Pridéleni upraveného vysledku
1.

a) Je-li podle Pravidel vedouci zmocnén pfidélit upraveny vysledek a je schopen ho
pridélit, potom tak ucini. Tento vysledek nahradi vysledek ziskany ze hry.

b) Kdyz v dalSim prabéhu hry po nesrovnalosti pfispéje neprovinila strana ke své
8kodé hrubou chybou (ktera s nesrovnalosti nesouvisi), divokou nebo hazardni
akci, nebude odSkodnéna za Cast Skody, kterou si zpusobila sama. Provinilé
strané by mél byt pfidélen upraveny vysledek, ktery odpovida pouze nasledkim
zpusobenym nesrovnalosti.
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Pokud to regulaéni organ nezakazuje, mlUze byt za Ucelem dosaZeni rovnosti
stanoven upraveny vysledek jako vazeny upraveny vysledek, ktery zohledni
pravdépodobnosti dosazeni nékolika moznych vysledku.

Je-li moznych vysledkl velky pocCet nebo nejsou ziejmé, mlze vedouci pridélit
umély upraveny vysledek.

Regulaéni organ muze podle svého uvazeni namisto postupu podle pismene c)
pouzit nasledujici postup nebo jeho &ast:
i. Upraveny vysledek pfidéleny neprovinilé strané namisto skute¢ného

vysledku je nejpfiznivéjSi vysledek z téch, kterych by pravdépodobné
mohlo byt dosaZeno v pfipadé, kdyby k nesrovnalosti nedoslo.

ii. Provinilé strané je pfidélen nejméné pfiznivy vysledek ze vSech, které
pravdépodobné pfipadaji v uvahu.

Upravené vysledky, pfidélené obéma stranam, nemusi byt v rovnovaze.

Kdyz v dusledku nesrovnalosti neni mozné ziskat zadny platny vysledek, pfidéli
vedouci (viz téz C1) umély upraveny vysledek podle stupné odpovédnosti za
nesrovnalost: prumérné minus (nejvySs 40% topu v parové soutézi) soutézicimu
pfimo odpovédnému, pramér (50% topu) ¢astecné odpovédnému a prumérné plus
(aspor 60% topu) soutézicimu, ktery se nijak neprovinil.

Umély upraveny vysledek ,primérné plus nebo minus® pfi hodnoceni IMP je
+3 IMP nebo -3 IMP, ale mlze byt zménén podle Pravidla 86A.

Neprovinilému soutézicimu, ktery v daném kole ziska vice nez 60% dosazitelnych
bodu, nebo provinilému soutézicimu, ktery v daném kole ziska méné nez 40%
dosazitelnych bodl (obdobné u IMP), bude pfidélen namisto pramérného plus
nebo primérného minus jejich skute€ny procentuaini vysledek (obdobné u IMP),
ziskany z ostatnich rozdani v daném kole.

3. Vsoutézich jednotlivell vedouci zajisti napravu nesrovnalosti podle Pravidel, véetné

ustanoveni o pfidéleni upraveného vysledku, obéma ¢lendm provinilé strany stejné
i v pfipadé, kdy mlze byt za nesrovnalost odpovédny jen jeden z nich. Vedouci v§ak
nema udélovat partnerovi vinika proceduralni pokutu, pokud se domniva, ze tento
partner se nijak neprovinil.

4. Pfidéli-li vedouci nerovnovazné upravené vysledky ve vyfazovaci soutézi, je vysledek
z rozdani pro kazdého soutéziciho vypocten zvlast a obéma soutézicim je pfidélen
jejich pramér.
PRAVIDLO 13 - NESPRAVNY POCET KARET
A. Vedouci se domniva, Ze je moZna normalni sehravka

Zjisti-li vedouci, ze jedna nebo vice pfihradek krabice obsahovalo nespravny pocet karet
(ale viz Pravidlo 14) a néktery z hracl s nespravnym poctem karet jiz u€inil hlasSku, pak
pokud se vedouci domniva, Ze je mozné rozdani vratit do pavodniho stavu a normalné je
sehrat bez zmény dosavadnich hlasek, mize byt rozdani takto sehrano. Po skonéeni
sehravky muze vedouci pfidélit upraveny vysledek.

B. Upraveny vysledek a mozna pokuta

V opacném pfipadé, tedy pokud jiz byla u¢inéna hlaska s nespravnym listem, ma vedouci
pfidélit upraveny vysledek a provinily hra¢ muze byt pokutovan.
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C. Po skonceni sehravky

Zjisti-li se po skonéeni sehravky, Ze list hrace obsahoval plvodné vice nez 13 karet a jiny
hra¢ mél mensi pocet karet (ale viz Pravidlo 13F), musi byt vysledek zrusen a pfidélen
upraveny vysledek (muUze byt pouzito Pravidlo 86D). Provinily soutézici podléha
proceduralni pokuté.

D. Hrac¢ neucinil hlasku
Pokud ma hrac nespravny pocet karet, ale v rozdani jesté neucinil hladku:
1. Vedouci je povinen opravit nesoulad v rozdani. Pokud Zadny hra¢ nevidél kartu jiného
hrace, nafidi vedouci normalni sehrani rozdani.

2. Pokud vedouci zjisti, ze jedna nebo vice pfihradek krabice obsahovalo nespravny pocet
karet a néktery hrac¢ vidél jednu nebo vice karet z jiného listu, pak jestlize se vedouci
domniva, ze takto ziskana neopravnéna informace:

a) pravdépodobné neovlivni normalni drazbu a sehravku, umozni sehrani rozdani.
Jestlize poté usoudi, ze informace méla vliv na vysledek rozdani, ma pfidélit
upraveny vysledek a mize pokutovat provinilou stranu.

b) je natolik dulezita, Ze mlize ovlivnit normalni drazbu nebo sehravku, ma pridélit
umély upraveny vysledek a mlze pokutovat provinilou stranu.

E. Umisténi nebo premisténi karty

Pokud podle tohoto pravidla vedouci pozaduje, aby hra pokracovala, je znalost umisténi
nebo pfemisténi karty, u¢inénych vedoucim, neopravnénou informaci pro partnera hrace,
jehoz list mél nespravny pocet karet.

F. Prebyvajici karta

Je-li nalezena pfebyvajici karta, ktera do rozdani nepatfi, je odklizena. Drazba a sehravka
normalné pokracuji. Pokud vedouci zjisti, Ze karta byla pfidana v nékterém odehraném
zdvihu, muze byt pfidélen upraveny vysledek.

PRAVIDLO 14 - CHYBEJICi KARTA

A. Zjisténi neupiného listu pfed zahajenim sehravky
Pokud je zjisténo pfed odkrytim karty zahajovaciho vynosu, Ze jeden nebo vice listd
obsahuje méné nez 13 karet a zadny list jich nema vice nez 13, pokusi se vedouci veSkeré
chybéjici karty nalézt a dale:
1. je-li karta nalezena, vrati se do neuplného listu.

2. pokud kartu nelze nalézt, uvede vedouci rozdani do puvodniho stavu s pouzitim jiného
balicku karet.

3. doposud ucinéné hlasky jsou platné a drazba i sehravka pokracuji normalng, jako kdyby
neuplny list od zaCatku obsahoval v8echny karty.

B. Pozdéjsi zjisténi neuplného listu
Pokud je zjisténo kdykoliv po odkryti zahajovaciho vynosu (do konce opravné Ihlty), ze

jeden nebo vice listd obsahuji méné nez 13 karet a zadny list jich nema vice nez 13, pokusi
se vedouci veSkeré chybégjici karty nalézt a dale:

1. je-li karta nalezena mezi odehranymi kartami, pouzije se Pravidlo 67.

2. je-li karta nalezena jinde, vrati se do neuplného listu. MdzZe byt stanovena naprava
nesrovnalosti a/nebo udélena pokuta (viz odstavec 4 nize).
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3. nelze-li kartu nalézt, uvede vedouci rozdani do plvodniho stavu s pouzitim jiného
balicku karet. MGze byt uplatnéna naprava nesrovnalosti a/nebo udélena pokuta (viz
odstavec 4 nize).

4. karta vracena do listu podle odstavce B tohoto pravidla je povazovana za trvalou
soucast neuplného listu. Mize se stat pokutovou kartou (Pravidlo 50) a jeji nezahrani
muZze predstavovat nepfiznani barvy.

Informace plynouci z vraceni karty

Informace o vraceni karty je neopravnénou informaci pro partnera hrace, jehoz list
obsahoval nespravny pocet karet.

PRAVIDLO 15 - SEHRANI NESPRAVNEHO ROZDANI

Hraci jesté rozdani nehrali

Sehraji-li hraci rozdani, které neméli hrat v dané sestavé (ale viz C):

1. Vedouci ponecha vysledek rozdani v platnosti, pokud zadny z hraca toto rozdani jesté
nehral.

2. Vedouci mlize pozadovat, aby soupefi proti sobé pozdéji sehrali spravné rozdani.

Jeden nebo vice hrac jiz rozdani hralo

Sehraje-li hra¢ rozdani, které jiz dfive hral, at uz proti spravnému nebo nespravnému
soupefi, rusi se jeho druhy vysledek pro obé strany a vedouci ma pridélit umély upraveny
vysledek soutézicim, ktefi byli zbaveni moznosti ziskat platny vysledek.

Zjisténi nespravného rozdani béhem drazby

Zjisti-li vedouci b&€hem drazby, Ze soutézici hraje rozdani, které nemél hrat v dané sestavé,
je povinen drazbu zruSit, zajistit posazeni spravnych soutézZicich a informovat je o jejich
pravech pro tuto a pfisti sestavy. Nastava opakovana drazba. Hra€ musi opakovat vSechny
hlasky jako pfi plvodni drazbé. Pokud se néktera z hlasek jakymkoli zplsobem lisi, je
vedouci povinen rozdani zrusit. V opacném pripadé hra normalné pokracuje. Vedouci mize
udélit proceduralni pokutu (a upraveny vysledek), pokud se domniva, ze se néktera strana
umysliné pokusila narusit normalni sehrani rozdani.

PRAVIDLO 16 - OPRAVNENA A NEOPRAVNENA INFORMACE

Informace vyuZivané hraci
1. Hra¢ mlze vyuzit pfi drazbé a sehravce informaci, pokud:
a) je odvozena z pravoplatnych hlaSek a zahrani v daném rozdani (v€etné

nepravoplatnych hlaSek a zahrani, které byly pfijaty) a neni ovlivnéna
neopravnénou informaci z jiného zdroje, nebo

b) jde o opravnénou informaci z odvolané akce (viz odstavec D); nebo

c) jde o informaci, ktera je v nékterém pravidle nebo pfedpisu oznaCena jako
opravnéna, nebo pochazi z pravoplatnych postupu podle Pravidel a pfedpist (ale
viz odstavec B1 nize) a neni stanoveno jinak; nebo

d) jde o informaci, kterou mél hra¢ dfive, nez vyjmul list z krabice (Pravidlo 7B)
a Pravidla nezakazuji vyuziti této informace.

2. Hraci se mohou fidit odhadem vlastniho vysledku, ocenénim soupefl a pozadavky,
vyplyvajicimi z propozic soutéze.
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Zadny hrag nesmi zalozit hlasku nebo sehravku na informaci z jiného zdroje (takova
informace je povazovana za neopravnénou).

Pokud ma poruSeni tohoto pravidla za nasledek poSkozeni, pfidéli vedouci upraveny
vysledek podle Pravidla 12C.

B. Neopravnéna informace ziskana od partnera

1.

2.

a) Poskytne-li hra¢ partnerovi neopravnénou informaci, ktera muze naznacit hlasku
nebo zahrani, napfiklad poznamkou, dotazem, odpovédi na dotaz, neoCekavanym
alertovanim', opomenutim alertovat, zfetelnym vahanim, neobvyklou rychlosti,
zvlastnim duarazem, intonaci, gestem, pohybem nebo zvlastnim zplsobem
provedeni, nesmi partner zvolit z logickych alternativ takovou, ktera by byla zjevné
vyhodnéjsi nez jiné pravé pod vlivem obdrzené neopravnéné informace.

b) Logicka alternativni akce je takova, o které by vazné uvazovala vyznamna &ast
hracu podobné vykonnosti se stejnymi systémovymi dohodami, a Ize usoudit, ze
néktefi z nich by ji zvolili.

Domniva-li se hrac, ze soupef takovou neopravnénou informaci poskytnul a ze v jejim
disledku by mohlo dojit k poSkozeni, mize okamzité oznamit, Zze si vyhrazuje pravo
pfivolat pozdéji vedouciho, pokud to neni zakazano regulaénim organem (jenz muze
vyzadovat okamzité pfivolani vedouciho). Soupefi by méli pfivolat vedouciho okamzité,
jestlize popiraji skute¢nost, Zze mohla byt pfedana neopravnéna informace.

Ma-li hra¢ opodstatnény divod se domnivat, Ze soupef, ktery mél logickou alternativu,
zvolil akci, ktera mohla byt naznacena takovou informaci, mél by pfivolat vedouciho po
skondeni sehravky?. Dojde-li vedouci k zavéru, Ze poruseni pravidel mélo za nasledek
vyhodu pro provinilou stranu, ma pfidélit upraveny vysledek (viz pravidlo 12C),

C. Neopravnéna informace z jinych zdrojd

1.

2.

3.

Ziska-li hra¢ nahodné pfed zaCatkem drazby neopravnénou informaci o rozdani, které
hraje nebo bude hrat, napf. zhlédnutim nespravného listu, zaslechnutim hlasky,
vysledku nebo poznamek, spatfenim karet u jiného stolu nebo spatfenim karty jiného
hrate u vlastniho stolu, mél by byt na tuto skutecnost upozornén vedouci, nejlépe
hracem, ktery informaci obdrzel.

Pokud jesté nebyla ucinéna zadna hlaska a vedouci se domniva, Ze by obdrzena
informace mohla ovlivnit normalni sehrani rozdani, mutze:

a) zmeénit posazeni hracl u stolu, pokud to druh soutéZze a zplUsob hodnoceni
vysledkd dovoluji, tak, aby hrac hral s listem, jehoz se informace tykala; nebo

b) nafridit, aby pro tyto soutézici bylo rozdani znovu zamichano, pokud to druh
soutéze dovoluje; nebo

c) povolit sehrani rozdani a byt pfipraven pfidélit upraveny vysledek, jestlize usoudi,
Ze neopravnéna informace mozna ovlivnila vysledek; nebo

d) pfidélit umély upraveny vysledek

Pokud k obdrzeni neopravnéné informace dojde v obdobi po prvni hlaSce do konce
sehravky, postupuje vedouci podle odstavce 2.c).

! tj. neo¢ekavanym z hlediska presvédceni hrace o vyznamu jeho akce

2 dFrivéjsi ani pozdéjsi privolani vedouciho neni porusenim pravidel
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D. Informace z odvolanych hlasek a zahrani
Jsou-li hlaska nebo zahrani odvolany podle Pravidel:
1. Informace z odvolané akce jsou pro neprovinilou stranou opravnéné, at' se jednalo
o vlastni akci nebo o akci soupefu.

2. Informace ziskané provinilou stranou z vlastni odvolané akce nebo z odvolanych akci
neprovinilé strany jsou neopravnéné. Hra¢ provinilé strany nesmi zvolit z logickych
alternativ takovou, ktera mohla byt zfetelné naznacena neopravnénou informaci.

PRAVIDLO 17 - DRAZEBNIi OBDOBI

A. Drazebni obdobi zacina
Drazebni obdobi pro stranu zac¢ina, jakmile jeden z hraca strany vyjme karty z krabice.

B. Prvni hlaska
Hrac€ oznaceny na krabici jako rozdavajici u€ini prvni hlasku.

C. Dalsi hlasky
Hra€ po levici rozdavajiciho ucini druhou hladku a dale hradi drazi v pofadi ve sméru
hodinovych rucicek.

D. Karty z nespravné Krabice
1. HIaska hrace, ktery vyjmul karty ze Spatné krabice, je zruSena.

2. Jestlize po zruSené hlasce nasledné draZil také partner vinika, je vedouci povinen
pridélit umély upraveny vysledek. Jinak po prohlédnuti spravného listu provinily hrac
drazi znovu a drazba pak normalné pokracCuje. Pokud po zrusené hlasce drazil hra¢ po
levici vinika a nahrazujici hlagka vinika se li$i od zrusené hlasky® (hrag po levici vinika
musi opakovat predchazejici hlasku), pfidéli vedouci umeély upraveny vysledek.

3. Pokud se nasledné hraje krabice, ze které pochazely omylem vytazené karty, a vinik
v ni opakuje svou hlaSku, mize vedouci povolit normalné sehrat toto rozdani. Ma ale
vzdy pfidélit umély upraveny vysledek, jestlize se hlaska vinika liSi*) od puvodni
zruSené hlasky.

4. P¥inapravé nesrovnalosti podle odstavcl 2 a 3 vySe mlze byt navic udélena
proceduralni pokuta (Pravidlo 90).

E. Konec drazebniho obdobi
1. Drazba a drazebni obdobi konéi podle Pravidla 22.

2. | kdyz po hlasce nasledovaly tfi pasy, drazba nekonci v pfipadé, Zze nejméné jeden
z téchto pasu byl mimo poradi a zabranil tak nékterému hraci v drazbé. V takovém
pfipadé se drazba vrati k hraci, ktery byl vynechan. VSechny nasledujici pasy jsou
zruSeny a drazba pokraCuje normalné. Na zruSené hladky se pouzije Pravidlo 16D.
Kazdy hrag, ktery pasoval mimo pofadi, je bran jako vinik.

! Priklad: nahrazujici hlaska se lisi, je-li jeji vyznam odlisny, nebo je-li to klamava hlaska.
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PRAVIDLO 18 - NABIDKY

A. Spravny postup

Nabidka jmenuje pocet zdvihd (nad Sest) od jednoho do sedmi a druh zavazku. (Pas,
kontra a rekontra jsou hlasky, ale nejsou to nabidky.)

B. VysSi nabidka

Nabidka je vy$8i nez pfedchozi nabidka, jmenuje-li bud stejny pocet zdvihtd a vysSi druh
zavazku, nebo vétsi pocet zdvihl a jakykoli druh zavazku.

C. Dostateéna nabidka
Nabidka, ktera je vy$S§i nez bezprostfedné predchazejici, je dostatecna.

D. Nedostate¢na nabidka
Nabidka, ktera neni vysSi nez bezprostfedné predchazejici, je nedostateéna.

E. Poradi druh( zavazku
Druhy zavazk( v sestupném poradi jsou: bez trumfu, piky, srdce, kara, trefy.

F. Jiné zplsoby
Regulacni organy mohou schvalit rizné zpusoby provadéni hlasek.

PRAVIDLO 19 - KONTRA A REKONTRA

A. Kontra
1. Hra¢ smi kontrovat pouze posledni ucinénou nabidku, pokud ji ucinil soupef
a nenasledovaly po ni jiné hlasky nez pas.
2. Kontrujici by nemél uvadét pocet zdvih( nebo druh zavazku. Jediny spravny zpUsob je
pouhé slovo “kontra”.

3. Jestlize hra¢ pfi kontrovani uvede chybné pocéet zdvihi nebo druh zavazku,
predpoklada se, ze kontroval nabidku tak, jak byla u¢inéna. (Mize byt pouzito Pravidlo
16 — Neopravnéna informace).

B. Rekontra
1. Hral smi rekontrovat pouze predchozi kontra, pokud bylo uc€inéno soupefem
a nenasledovaly po ném jiné hlasky nez pas.

2. Rekontrujici by nemél uvadét pocet zdvihi nebo druh zavazku. Jediny spravny zplsob
je pouhé slovo “rekontra”.

3. Pokud hra¢ pfi rekontrovani uvede chybné pocet zdvihd nebo druh kontrovaného
zavazku, predpoklada se, Ze rekontroval nabidku tak, jak byla ucinéna. (Mize byt
pouZito Pravidlo 16 — Neopravnéna informace).

C. Platnost kontra nebo rekontra ukoncena nabidkou
Nasledna pravoplatna nabidka ukoncuje platnost kontra nebo rekontra.

D. Sazby za kontrovany nebo rekontrovany zavazek

Jestlize kontrovana nebo rekontrovana nabidka nebyla nahrazena jinou pravoplatnou
nabidkou, zvySuji se sazby za kontrovany nebo rekontrovany zavazek podle Pravidla 77.
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PRAVIDLO 20 - OPAKOVANI A VYSVETLENI HLASEK

A. Hrac si neni jist, jaka hlaska byla ucinéna
Hrac, ktery si neni jist, jaka hlaSka byla ucinéna, muze okamzité pozadovat vyjasnéni
hlasky.

B. Zopakovani drazby v pribéhu drazebniho obdobi

Hra¢ na Fadé k drazbé je opravnén nechat si zopakovat véechny piedchozi hlasky', nema-li
pravidly pfikdzano pasovat. Do opakovani drazby by mélo byt zahrnuto veskeré alertovani.
Hra€ nesmi zadat o Caste€né zopakovani pfedchozich hladek a nesmi pferudit zopakovani
dosavadnich hlasek, dokud neni upiné.

C. Zopakovani draZzby po kone¢ném pasu

1. Po kone¢ném pasu ma kterykoli obrance pravo se zeptat, zda ma zahajovaci vynos (viz
Pravidla 47E a 41).

2. Hlavni hrag® nebo kterykoli obrance mohou pozadat o zopakovani véech predchozich
hlasek, jsou-li poprvé na fadé ke hie (viz Pravidla 41B a 41C). Stejné jako v pfipadé dle
odstavce B. nesmi hrac Zadat o Castecné opakovani nebo opakovani pferusit.

D. Kdo smi zopakovat drazbu
Zopakovani drazby ma provést pouze jeden ze soupefu zadajiciho.

E. Oprava chyby v zopakovani drazby

VSichni hraci v€etné tichého hrace nebo hrace, ktery ma podle pravidel pasovat, odpovidaji
za okamzitou opravu chyby v zopakovani drazby (viz Pravidlo 12C1, jestlize chybné
zopakovani drazby zpUsobi poskozeni).

F. Vysvétleni hlasek

1. V prabéhu drazby az do zavérec¢ného pasu muze kazdy hra¢ pozadovat vysvétleni
dosavadni drazby soupefl, ale pouze je-li na fadé ke hfe. Dotazy se mohou tykat
pouzitych hlasek dalSich hlasek, které mohly byt, ale nebyly pouzity, a pfipadnych
zavérl, vyplyvajicich z vybéru konkrétni akce, pokud jsou soucasti dohod mezi
partnery. Pokud vedouci neurCi jinak, mél by vysvétleni podat partner hrace, ktery
prislusnou hlasku pouzil. Partner hrace, ktery se tazal, nesmi poloZit doplriujici dotaz
dfive, nez je na fadé k drazbé nebo sehravce. Je mozné pouzit Pravidlo 16. Regulacni
organ mulze upravit postupy pro pisemna vysvétleni.

2. Po zavéreCném pasu a po celou dobu sehravky muze kterykoli obrance pozadovat
vysvétleni drazby soupefu, je-li na fadé ke hfe. Hlavni hra€ mize poZadovat vysvétleni
hlasky nebo markovani, je-li na fadé ke hfe z vlastniho listu nebo z listu tichého hrace.
Vysvétleni by méla byt podavana obdobné jako v odstavci 1 a podava je partner hrace,
jehoz akce je vysvétlovana.

3. Za podminek popsanych v odstavcich 1. a 2. se hra¢ muze dotazovat jen na jednu
konkrétni hlasku, ale v takovém pfipadé muze byt pouzito Pravidlo 16B1.

4. Kdyz si hraC nasledné uvédomi, Ze jeho vysvétleni bylo chybné nebo neupiné, musi
okamzité zavolat vedouciho. Vedouci pouzije Pravidlo 21B nebo 40B4.

! Pokud pfi opakovani drazby nékteré hlasky nebyly zminény, musi odpovidajici zarudit, Ze dotazujicimu
protihradi je zfejmé, jaké hlasky byly uéinény.

2 ViydraZitel je poprvé na radé pri hfe z listu tichého hrace, pokud neprijal zahajovaci vynos z nespravné
strany.
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a) Hrac, jehoz partner podal chybné vysvétleni, nesmi opravit chybu b&hem drazby,
ani jakymkoli zplsobem naznacit, ze dosSlo k chybé. ,Chybné vysvétleni“ zde
zahrnuje i opomenuti alertovat (pfipadné oznamit), kde je to pfedpisy vyzadovano,
nebo alertovani (oznameni), které vyzadovano neni.

b) Hra¢ musi zavolat vedouciho a informovat soupefe, Ze podle jeho nazoru bylo
partnerovo vysvétleni chybné (viz Pravidlo 75) pfi prvni pravoplatné pfilezitosti,
coz je:

i. pro obrance na konci sehravky
ii. pro hlavniho nebo tichého hrace po koneé¢ném pasu drazby.
6. Pokud vedouci usoudi, ze hrac¢ zalozil akci na mylné informaci od soupefe, pouzije
Pravidlo 21 nebo 47E.

G. Nespravny postup
1. Neni spravné se dotazovat jen proto, aby byl informovan partner.

2. Hra¢ nesmi béhem drazby a sehravky nahlizet do své konvencni karty nebo do
poznamek, pokud to nepovoli regulaéni organ, viz vSak Pravidlo 40B2(b).

PRAVIDLO 21 - HLASKA ZALOZENA NA MYLNE INFORMACI

A. Hlaska zaloZena na neporozuméni
Zadna naprava ani odSkodnéni nenalezi hraci, ktery jednal na zékladé vlastniho
neporozumeni.

B. Hlaska zaloZena na soupefové myiné informaci
1.

a) Za predpokladu, Ze jeho partner nasledné jesté neucinil hlasku, muze hra¢ az do
konce drazebniho obdobi zménit hlaSku bez jakéhokoli dopadu pro svou stranu,
usoudi-li vedouci, Zze pavodni hlaska byla u€inéna v dasledku mylné informace
poskytnuté soupefem (viz Pravidlo 17E). Za mylnou informaci je povazovano
i opomenuti bez prodleni alertovat tam, kde je alertovani pfedepsano regulaénim
organem.

b) Vedouci predpoklada spiSe chybné vysvétleni nez chybnou hlasku, neni-li
prokazan opak.

2. Rozhodne-li se hra¢ zménit hlasku, kterou ucinil v dusledku mylné informace podle
odstavce 1 tohoto pravidla, muze jeho soupef po levici bez napravy zménit jakoukoli
naslednou hlasku, kterou predtim ucinil. Pokud ovéem vedouci po skonceni rozdani
usoudi, Ze odvolana hlaska poskytla informaci, ktera poSkodila neprovinilou stranu,
pouzije Pravidlo 16D.

3. Pokud vedouci usoudi, Ze v dusledku nesrovnalosti ziskala provinila strana vyhodu, ale
je jiz pozdé na zménu hlasky, pfidéli upraveny vysledek.

PRAVIDLO 22 - POSTUP PO SKONCENIi DRAZBY

A. Konec drazby
Drazba kond¢i, kdyz:

1. vsSichni ¢tyfi hraci pasuji (ale viz Pravidlo 25). Karty se vrati do krabice bez sehravky.
Neni povoleno rozdani zamichat a znovu rozdat.
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2. aspon jeden hra¢ ucini nabidku a po posledni nabidce nasleduji tfi pasy ve spravném
pofadi. Posledni platna nabidka se stava zavazkem (ale viz Pravidlo 19D).

B. Konec drazebniho obdobi

1. Drazebni obdobi konéi, jestlize po skon&eni drazby podle odstavce A2 kterykoli
z obranct odkryje zahajovaci vynos. (DoSlo-li k vynosu mimo pofadi, pouzije se
Pravidlo 54.) Interval mezi koncem drazby a koncem drazebniho obdobi se nazyva
obdobim pro objasnéni drazby.

2. Jestlize zadny hrac neucinil nabidku (viz A1), kon€i drazebni obdobi vracenim vsech
Ctyf listd do krabice.

PRAVIDLO 23 - MOZNE POSKOZENI

Pokud si podle nazoru vedouciho vinik mohl byt v okamziku nesrovnalosti védom, ze by mohlo
dojit k posSkozeni soupefll, ma vedouci pozadovat pokracovani v drazbé a sehravce (pokud jiz
neskoncily). Po skon&eni rozdani vedouci pfidéli upraveny vysledek, pokud se domniva, ze
provinila strana ziskala nesrovnalosti vyhodu®.

PRAVIDLO 24 - KARTA ODKRYTA NEBO VYNESENA BEHEM DRAZBY

Rozhodne-li vedouci, ze vinou hrace mohl jeho partner béhem drazebniho obdobi zahlédnout
jednu nebo vice jeho karet, ma nafidit, aby kazda takova karta byla polozena licem vzharu na stul,
dokud drazebni obdobi neskonc¢i. Informace o této karté je opravnéna pro neprovinilou stranu a
neopravnéna pro provinilou stranu. Stane-li se vinik hlavnim nebo tichym hracem, odkryté karty se
vraci do listu. Stane-li se vinik obrancem, kazda takova karta se stava pokutovou kartou (viz
Pravidlo 50). Dale plati:

A. Odkryta mala karta, nevynesena pfedcasné
Za odkryti jedné karty, ktera je nizSi nez honér a neni pfed€asné vynesena, se nestanovuje
zadna dalsi naprava.

B. Odkryty honér nebo karta vynesena pfed¢asné

Je-li odkryt honér nebo je-li karta pfedCasné vynesena, musi partner vinika pasovat, jakmile
bude pfisté na fadé k drazbé (viz Pravidlo 23, jestlize vynuceny pas poskodi neprovinilou
stranu).

C. Odkryté dvé karty nebo vice karet

Po odkryti dvou nebo vice karet musi partner vinika pasovat, jakmile bude pfisté na fadé
k drazbé (viz Pravidlo 23, jestlize vynuceny pas poSkodi neprovinilou stranu).

PRAVIDLO 25 - PRAVOPLATNE A NEPRAVOPLATNE ZMENY HLASEK

A. Nezamys$lena hlaska

1. Hra¢ muze nahradit nezamyslenou hlasku skute¢né zamysSlenou hlaskou, ale pouze
pokud tak ucini nebo se pokusi ucinit bez pfestavky na rozmysleni. Druha (skute¢né
zamyslena) hlaska plati a podléha pfisluSnym pravidlim.

! Jako napf. vynucenym pasem partnera.
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2. Zména hlasky neni mozna, pokud jiz po ni drazil partner vinika.

Pokud drazba skonci dfive, neZ dojde k partnerovi hrace, neni mozné hlasku nahradit
po skonceni drazebniho obdobi (viz Pravidlo 22).

4. Je-li zména hlasky umoznéna, mlze soupef po levici odvolat svou hlasku u€inénou po
puvodni hlasce. Informace z odvolané hlasky je opravnéna pouze pro jeho stranu.
K Zadné dal$i napravé nedochazi.

Zamyslena hlaska

1. Soupef po levici vinika muze nahrazujici hlasku pfijmout, i kdyz neni povolena podle
odstavce A. (Je pfijata, pokud soupef po levici po ni védomé drazi.) Prvni hlaska je pak
odvolana, druha plati a drazba pokracuje.

2. Pokud zména neni povolena podle odstavce A, je s vyjimkou pfipadu B.1 zruSena.
Pdvodni hlaska plati a drazba pokracuje.

3. Na odvolanou nebo zrusenou hlasku se pouzije Pravidlo 16D.

PRAVIDLO 26 - ODVOLANA HLASKA, VYNOSOVE POKUTY

Jestlize se provinily hra¢ stane obrancem poté, co byla v pribéhu drazby odvolana jeho hlaska
a nahradil ji jinou hlaskou', pak:

A.

Hlaska se vztahovala k urcité barvé

KdyZ se odvolana hlaska vztahovala jen k urcité barvé nebo barvam (a Zadné jiné) a

1. kazda takova barva byla specifikovana pravoplatnou drazbou tohoto hrace, neuplatni se
Zadna vynosova omezeni (viz vSak Pravidlo 16D).

2. néktera takova barva nebyla specifikovana pravoplatnou drazbou tohoto hrace,
vydrazitel mize, kdyz je partner vinika poprvé na vynosu (coz mulze byt i zahajovaci
vynos), bud:

a) pozadovat, aby partner vinika vynesl tuto barvu (pokud je vice nez jedna, vybere ji
vydrazitel); nebo

b) zakazat partnerovi vinika, aby tuto barvu (jednu) vynesl. Zakaz trva tak dlouho,
dokud partner vinika zlistane u vynosu.

Ostatni odvolané hlasky

Pfi ostatnich odvolanych hlaskach muaze hlavni hra¢ zakazat partnerovi vinika vynos
libovolné barvy pfi jeho prvni pfilezitosti vynést, vCetné zahajovaciho vynosu. Zakaz trva
tak dlouho, dokud partner vinika zlistane u vynosu.

PRAVIDLO 27 - NEDOSTATECNA NABIDKA

Nedostatecna nabidka prijata

1. Jakakoli nedostatecna nabidka mulze byt pfijata (povaZzovana za pravoplatnou), kdyz
tuto mozZnost zvoli soupef po levici vinika. Nedostate¢na nabidka je pfijata, ucini-li
soupef po levici vinika hlasku.

2. Pokud hrac¢ ucini nedostatecnou nabidku mimo pofadi, pouzije se Pravidlo 31.

! Opakovana tataz hlaska (formalné stejna) ma byt povazovana za jinou hlaSku, pokud ma velmi odlisny
vyznam.
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B. Nedostatec¢na nabidka neni pfijata

Neni-li nedostateCna nabidka v pofadi pfijata (viz odstavec A), musi byt nahrazena
pravoplatnou hlaskou (ale viz nasledujici odstavec 3). Pak

1.

a) je-li nedostateCna nabidka nahrazena nejblizSi dostateCnou nabidkou stejného
druhu zavazku a podle nazoru vedouciho nedostateCna i nahrazujici hlaska
nepopiratelné nejsou konvenéni, drazba pokracuje bez dalSi napravy. Pravidlo
16D se nepoutzije, ale viz D. nize.

b) je-li nedostate€na nabidka nahrazena pravoplatnou hlaskou, ktera nevyhovuje
odstavci 1.a), ale podle nazoru vedouciho ma stejny* nebo pfesnéjsi vyznam nez
nedostateéna nabidka (jeji vyznam je plné obsazen v moznych vyznamech
nedostate¢né nabidky), drazba pokracuje bez dalSi napravy, ale viz D. nize.

2. kromé pfipadl spadajicich pod B.1 vySe, je-li nedostate¢na nabidka nahrazena
dostate¢nou nabidkou nebo pasem, musi partner vinika pasovat kdykoli bude na fadé
k drazbé. Mohou byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla 26 a také viz Pravidlo
23.

3. kromé pripadl spadajicich pod B.1 b) vySe, pokusi-li se vinik nahradit nedostate¢nou
nabidku kontrem nebo rekontrem, je takova hlaska zru$ena. Vinik ji musi nahradit
takovou, ktera neodporuje pfedchozim odstavcim, a jeho partner musi pasovat, kdykoli
bude na fadé k drazbé. Mohou byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla 26
a také viz Pravidlo 23.

4. pokusi-li se vinik nahradit jednu nedostate¢nou nabidku jinou nedostatecnou nabidkou,
postupuje vedouci podle odstavce 3 (pokud soupef po levici nepfijme nahrazujici
nedostateCnou nabidku podle odstavce A).

C. Predéasné nahrazeni

Nahradi-li vinik svou nedostateCnou nabidku dfive, nez vedouci rozhodne o napravé
nesrovnalosti, a nedostateCna nabidka posléze neni pfijata podle odstavce A, nahrazujici
hlaska plati. Pro nahrazujici hlasku pouzije vedouci pfislusny odstavec tohoto pravidla.

D. Poskozeni neprovinilé strany

Pokud vedouci uplatnil ustanoveni odstavce B1 a nasledné po skon&eni rozdani usoudi, ze
bez pomoci ziskané z nesrovnalosti by vysledek rozdani snadno mohl byt jiny, a tim doslo
k poSkozeni neprovinilé strany (viz Pravidlo 12B1), ma pfidélit upraveny vysledek. Mél by
co nejlépe odhadnout pravdépodobny vysledek rozdani, pokud by k nedostatec¢né hlasce
nedoslo.

PRAVIDLO 28 - HLASKY POVAZOVANE ZA HLASKY V PORADI

A. Souper po pravici musi pasovat
Hladka je povazovana za hlasku v pofadi, byla-li u€inéna hracem, jehoz soupef po pravici
byl na fadé k drazbé&, avdak podle pravidel byl povinen pasovat.

B. Hlaska spravného hracée rusici hlaSku mimo poradi

Hlaska hrace na fadé k drazbé, kterou ucini dfive, nez je stanovena naprava nesrovnalosti
za soupefovu hlasku mimo poradi, je povazovana za hlasku v pofadi. Tato hlaska ma za

Y vyznam (tj. informace ziskana z) hlasky je znalost toho, co hlaska ukazuje a co vyluéuje.

Strana: 25



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

nasledek zanik prava na napravu nesrovnalosti za soupefovu hlasku mimo pofadi. Drazba
pokracuje dale, jako by k drazbé& mimo poradi nedoslo; pouZije se v8ak Pravidlo 16D2.

PRAVIDLO 29 - POSTUP PO HLASCE MIMO PORADI

Ztrata prava na napravu nesrovnalosti

Po hlaSce mimo poradi se soupef po levici vinika mize rozhodnout uéinit hlasku, ¢imz
zanika pravo na napravu nesrovnalosti.

Hlaska mimo poradi zrusena

Neni-li hladka mimo poradi pfijata podle odstavce A, je zruSena a drazba se vraci k hradi,
ktery byl spravné na fadé k drazbé. Vinik mdze ucinit libovolnou pravoplatnou hlasku,
jakmile bude na fadé k drazbé, ale jeho strana mize podléhat ustanovenim pro napravu
nesrovnalosti podle Pravidel 30, 31 nebo 32.

Hlaska mimo poradi je konvencéni

Je-li hladka mimo pofadi konvenéni, uplatni se ustanoveni Pravidel 30, 31 a 32 na druh(y)
zavazku(u) skute¢né oznaceny(é) konvenéni hlaskou a nikoli na druh zavazku jmenovany.

PRAVIDLO 30 - PAS MIMO PORADI

Pasoval-li hra¢ mimo pofadi a hlaska je zruSena, protoZze nebyla pfijata podle Pravidla 29, uplatni
se nasledujici ustanoveni (je-li pas konvencéni, viz odstavec C):

A.

Drive nez kterykoli hra¢ ucinil nabidku
Pasoval-li hra¢ mimo poradi dfive, nez kterykoli hra¢ ucinil nabidku, musi vinik pasovat,
jakmile bude pfisté na fadé k drazbé&, a muze byt pouzito Pravidlo 23.

Poté co néktery hrac ucinil nabidku
Pasoval-li hra¢ mimo poradi poté, co néktery hrac ucinil nabidku:

1. Je-li na fadé soupef po pravici vinika, musi vinik pasovat, jakmile bude pfisté na fadé
k drazbé.

2. Je-li na fadé partner vinika:

a) Vinik musi pasovat, kdykoli bude na fadé k drazb&, a mUze byt pouzito Pravidlo
23.

b) Partner vinika maze ucinit jakoukoli dostate€nou nabidku nebo pasovat, nesmi ale
v daném kole kontrovat nebo rekontrovat. Muze byt pouzito Pravidlo 23.

3. Je-li na fadé souper po levici vinika, je pas mimo pofadi povaZzovan za zménu hlasky
a pouzije se Pravidlo 25.

Konvencni pas mimo porfadi

Je-li pas mimo poradi konvenéni, nebo nasleduje po partnerové konvencni hlasce, pouzije
se Pravidlo 31 a nikoli Pravidlo 30.

PRAVIDLO 31 - NABIDKA MIMO PORADI

Jestlize mimo pofadi hra¢ ucinil nabidku, konvenéné pasoval nebo pasoval partherovu konvencni
hlasku (viz Pravidlo 30C) a hlaska je zruSena, protoze nebyla pfijata podle Pravidla 29A:
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Na radé byl souper po pravici

Jestlize byl na fadé soupef po pravici vinika, pak:

1. Pokud tento soupef pasuje, musi vinik opakovat puvodni hlasku mimo poradi, a je-li
pravoplatna, neni zadna naprava nesrovnalosti.

2. Pokud tento soupef ugini pravoplatnou® nabidku, kontra nebo rekontra, maze vinik
ucinit jakoukoli pravoplatnou hlasku. Kdyz tato hlaska

a) opakuje druh zavazku puvodni nabidky mimo pofadi, musi partner vinika pasovat,
jakmile bude pfisté na fadé k drazbé (viz Pravidlo 23).

b) neopakuje druh zavazku plavodni nabidky mimo pofadi nebo puvodni hlaska byl
konvenéni pas nebo pas na partnerovu konvenéni hlasku, mohou byt uplatnéna
vynosova omezeni podle Pravidla 26 a partner vinika musi pasovat, kdykoli bude
na fadé k drazbé (viz Pravidlo 23).

Na radé byl partner nebo souper po levici

Kdyz byl pfi nabidce mimo pofadi na fadé partner vinika a také v pripadé, kdy vinik dfive
nedrazil® a na fadé byl jeho soupef po levici, musi partner vinika pasovat, kdykoli bude na
fadé k drazbé (viz Pravidlo 23, jestlize vynuceny pas po8kodi neprovinilou stranu). Mohou
byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla 26.

PRAVIDLO 32 - KONTRA NEBO REKONTRA MIMO PORADI

Kontra nebo rekontra mimo pofadi mize byt pfijato soupefem po levici vinika (viz Pravidlo 29A),
s vyjimkou nepfipustného kontra nebo rekontra, jez nesmi byt nikdy pfijato (jestlize soupef piesto
drazi, viz Pravidlo 36). Neni-li hlaSka mimo pofadi pfijata, je zruSena; mohou byt uplatnéna
vynosova omezeni podle Pravidla 26B a:

A.

Na fadé byl partner vinika

Bylo-li kontrovano nebo rekontrovano mimo poradi a na fadé byl partner vinika, musi
pasovat, kdykoli bude na fadé k drazbé (viz Pravidlo 23, jestlize vynuceny pas poskodi
neprovinilou stranu).

Na Fadé byl soupef po pravici
Bylo-li kontrovano nebo rekontrovano mimo pofadi a na fadé byl soupef po pravici vinika,
pak:

1. Jestlize soupef po pravici pasuje, musi vinik opakovat plvodni kontra nebo rekontra a
neni uplatnéna zadna naprava, nejedna-li se o nepfipustné kontra nebo rekontra —
v tom pfipadé se pouzije Pravidlo 36.

2. Jestlize soupef po pravici vinika nepasuje, muze vinik ucinit libovolnou pravoplatnou
hlasku, avSak partner vinika musi pasovat, kdykoli bude na fadé k drazbé (viz Pravidlo
23, jestlize vynuceny pas poskodi neprovinilou stranu).

PRAVIDLO 33 - SOUCASNE HLASKY

Hlaska ucinéna soucasné s hlaskou hrace, ktery byl na fadé, se povazuje za hlasku nasleduijici.

! Nepravoplatna hlaska Je napravena obvyklym zptusobem.

2 Pozdéjsi hlasky, pfi kterych je na radé soupef po levici, se povaZuji za zménu hlasky a pouZije se Pravidlo

25,
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PRAVIDLO 34 - ZACHOVANI PRAVA NA HLASKU

Nasledovaly-li po hlaSce tfi pasy, ale nejméné jeden z nich byl pasem mimo pofadi, pouzije se
Pravidlo 17E2.

PRAVIDLO 35 - NEPRIPUSTNE HLASKY

Nasledujici hlasky jsou nepfipustné:

1. Kontra nebo rekontra v rozporu s Pravidlem 19. Pouzije se Pravidlo 36.

2. Nabidka, kontra nebo rekontra hrace, ktery byl povinen pasovat. Pouzije se Pravidlo 37.
3. Nabidka vice nez sedm. Pouzije se Pravidlo 38.
4

Hladka po kone¢ném pasu. PouZije se Pravidlo 39.

PRAVIDLO 36 - NEPRIPUSTNE KONTRA NEBO REKONTRA

A. Souper po levici vinika draZi pfed napravou nesrovnalosti

Jestlize soupef po levici vinika drazi pfed napravou nepfipustného kontra nebo rekontra,
nepfipustna hlaska a vsechny nasledujici hlasky se rusi. Drazba se vrati k hraci, ktery byl
na fadé, a pokracuje, jako by k nesrovnalosti nedoslo. Vynosova omezeni podle Pravidla
26 se neuplatni.

B. Souper po levici nedrazi pfed napravou nesrovnalosti
Nejedna-li se o pfipad podle odstavce A:
1. Kazdé kontra nebo rekontra v rozporu s Pravidlem 19 se rusi.

2. Vinik musi ucinit pravoplatnou hlasku. Drazba pokraduje a partner vinika musi pasovat,
kdykoli bude na fadé k drazbé.

3. Muze byt pouzito Pravidlo 23 a mohou byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla
26.

4. Jedna-li se o hlasku mimo poradi, vraci se drazba k hragi, ktery byl na fadé. Vinik muze
v daném kole ucinit libovolnou pravoplatnou hlasku, kdyz je na fadé drazit, ale jeho
partner musi pasovat, kdykoli bude na fadé k drazbé. Mize byt pouzito Pravidlo 23
a mohou byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla 26.

PRAVIDLO 37 - PORUSENiI POVINNOSTI PASOVAT

A. Souper po levici vinika drazi pfed napravou nesrovnalosti.

Pokud nepfipustnou hlaskou byla nabidka, kontra nebo rekontra uc€inéné hraéem, ktery je
podle pravidel povinen pasovat (ale nebyly v rozporu s Pravidly 19A1 nebo 19B1), a hrac
po levici vinika drazi dfive, neZ bylo rozhodnuto o napravé nesrovnalosti, nepfipustna
hlaska a vSechny nasledujici plati. Je-li vinik povinen pasovat do konce drazby, musi
nadale pasovat az do konce drazby. Vynosova omezeni podle Pravidla 26 se neuplatni.

B. Soupef po levici vinika nedraZi pfed napravou nesrovnalosti.
Nepouzije-li se odstavec A, pak:

1. Jakakoli nabidka, kontra nebo rekontra u€inéné hracem, ktery je podle pravidel povinen
pasovat, se rusi.
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2. Hlaska je nahrazena pasem, drazba pokraCuje a oba ¢lenové provinilé strany musi
pasovat, kdykoli budou na fadé k drazbé. Mohou byt uplatnéna vynosova omezeni
podle Pravidla 26.

PRAVIDLO 38 - NABIDKA VICE NEZ SEDM

A. Sehravka je nepripustna
Sehravka zavazku vyssiho nez sedm je nepfipustna.

B. Nabidka a nasledujici hlasky jsou zruSeny
Nabidka vy$8i nez sedm je zruSena i se vSemi nasledujicimi hlaskami.

C. Provinila strana musi pasovat

Hladka musi byt nahrazena pasem a drazba pokracuje. Oba Clenové provinilé strany musi
pasovat, kdykoli budou na fadé k drazbé.

D. NemoZnost dovolat se napravy podle Pravidel 23 a 26

Muze byt pouzito Pravidlo 23 a mohou byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla 26
s vyjimkou pfipadu, kdy po nesrovnalosti soupef po levici vinika drazil dfive, nez byla
stanovena naprava. V takovém pfipadé nedavaji Pravidla mozZnost dovolat se napravy.

PRAVIDLO 39 - HLASKA PO ZAVERECNEM PASU

A. Hlasky jsou zruSeny
VSechny hlasky po zavére€ném pasu jsou zruSeny.

B. Pas obrance nebo hlaska ucinéna stranou hlavniho hrace

Drazi-li hra¢ po levici vinika pfed napravou nesrovnalosti, nebo je-li pfestupkem pas
obrance nebo jakakoli hlaska budouciho hlavniho nebo tichého hrace, neprovede se zadna
naprava.

C. Jina akce obrance

Pokud je pfestupkem nabidka, kontra nebo rekontra obrance a hra¢ po levici vinika
nasledné nedrazil, mohou byt uplatnéna vynosova omezeni podle Pravidla 26.

PRAVIDLO 40 - PARTNERSKE DOROZUMIVANI

A. Systémové dohody
1.

a) a) Partnerské dorozumivani jako souhrn metod pouzZivanych v partnerstvi mize
byt jednak explicitni, dosazené vzajemnou diskuzi, nebo implicitni, plynouci ze
vzajemnych zkuSenosti a jednani hraci v ur€itych situacich.

b) b) Kazda dvojice je povinna zpfistupnit soupeflm pfed zahajenim hry své
partnerské dorozumivani. Zpusob provedeni stanovuje regulani organ.

2. Informace pfedana partnerovi prostfednictvim takového dorozumivani musi vychazet

z hlasek, zahrani a podminek aktualniho rozdani. Kazdy hrac je opravnén vychazet
z pravoplatné drazby a z dosud odehranych karet, pokud neni nékterym Pravidlem
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stanoveno jinak. Hra¢ mlze vyuzit veskeré informace, jez jsou Pravidly povazovany za
opravnéné (viz Pravidlo 73C).

Hra¢ muze ucinit jakoukoli hlasku nebo zahrani bez predchoziho oznameni za
predpokladu, ze takova hlaSka nebo zahrani nejsou zalozeny na neoznameném
zpusobu partnerského dorozumivani (viz Pravidlo 40C1).

B. Zvilastni partnerské dorozumivani

1.
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a) Regulacni organ mulze podle svého uvazeni oznaCit urcité partnerské
dorozumivani jako "zvlastni partnerské dorozumivani". Zvlastni partnerské
dorozumivani je takové dorozumivani, jehoz zplsob muze byt podle nazoru
regulacniho organu obtizné srozumitelny vyznamnému poctu hracl dané soutéze.

b) VSechny explicitni i implicitni dohody jsou soucasti partnerského dorozumivani.
Pokud regulac¢ni organ neur€i jinak, je kazda konvence zvlastnim partnerskym
dorozumivanim, jako napf. kazda uméla hlaska.

a) Regula¢ni organ ma neomezené pravo povolit, nepovolit nebo podmineéné povolit
jakakoli zvlastni partnerska dorozumivani. Za uéelem uplného popisu metod
zvlastniho partnerského dorozumivani muize predepsat pouzivani konvenénich
karet se zvlastnimi pfilohami nebo bez pfiloh a uréit zplsob jejich pouzivani.
Regulacni organ muze predepsat alertovani nebo jiné zpusoby oznameni
partnerskych metod. Mize zménit obecny pozadavek, aby vyznam hlasky nebo
zahrani nebyl rizny podle toho, o kterého ¢€lena paru se jedna (takovy pozadavek
nesmi omezovat styl a Usudek, jen metodu).

b) Pokud regulaéni organ neurdi jinak, hra€ nesmi nahlizet do své konvenéni karty po
celou dobu od zahajeni drazby do konce sehravky, s vyjimkou hraca sehravajici
strany, ktefi mohou nahlédnout do své konvenc¢ni karty v obdobi pro objasnéni
drazby.

c) Pokud regula¢ni organ neur¢i jinak, muze hra¢ nahlizet do soupefovy konvenéni
karty
i. pFed zapocCetim drazby,
ii. bé&hem obdobi pro objasnéni drazby, a
iii. b&hem drazby a sehravky, ale jen kdyz je na fadé k drazbé& nebo sehravce.
d) Regulani organ mlze omezit pouzivani umélych klamavych hlasek.

Regulaéni organ mize zakazat takovou partnerskou dohodu, jejiz vyznam se méni
v prub&hu drazby a sehravky v zavislosti na polozeném dotazu, odpovédi na dotaz
nebo po jakékoliv nesrovnalosti.

Strana, ktera je poSkozena nasledkem nevysvétleni vyznamu drazby nebo zahrani
podle pozadavkl Pravidel, ma pravo na napravu pfidélenim upraveného vysledku.

Je-li strana poskozena v dusledku soupefem pouzitého zvlastniho partnerského
dorozumivani, které je vrozporu S omezenimi pro dany turnaj, ma byt pfidélen
upraveny vysledek. Strana, ktera predpisy porusila, muze podléhat proceduralni pokuté.

a) PFi vysvétleni vyznamu partnerovy hlasky nebo zahrani v odpovédi na soupefiv
dotaz (viz Pravidlo 20), je hra€ povinen poskytnout veskeré informace, které ma
k dispozici z partnerskych dohod nebo partnerskych zkuSenosti, ale nemusi
poskytnout zavéry, které ucinil na zakladé svych znalosti a zkuSenosti o vécech
obecné znamych mezi hradi bridze.
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b) Pokud ve vysvétleni chybi informace, ktera je podstatna pro soupefovu volbu
akce, a soupef je tim poskozen, pfidéli vedouci upraveny vysledek.

C. Odchyleni od systému a psychologicka akce

1. Hrac¢ se mize kdykoliv odchylit od oznamenych dohod, ale jediné za pfedpokladu, Ze
jeho partner nema lep8i Sanci rozpoznat mozné odchyleni nez soupefi. Opakovana
odchyleni vedou k implicitnimu dorozumivani, které pak tvofi ¢ast partnerskych metod a
musi byt oznameno podle predpisl pro objasnéni systému. Pokud vedouci usoudi, ze
soupefi nedostali uplnou informaci a v dusledku toho byli poSkozeni, ma pridélit
upraveny vysledek a mlze udélit proceduralni pokutu.

2. Kromé vySe uvedeného nema zadny hra¢ povinnost soupefim oznamit, ze se odchylil
od ohlasenych metod.

3.
a) Pokud to nepovoli regulaéni organ, hra¢ nesmi béhem drazby a sehravky pouzivat
zadné prostredky pro podporu paméti, vypoctu nebo techniky hry.
b) Opakované poruSeni povinnosti oznamit partnerské dohody muize byt potrestano.
PRAVIDLO 41 - ZAHAJENi SEHRAVKY
A. Zahajovaci vynos licem dold

Jakmile po nabidce, kontru nebo rekontru nasledovaly ve spravném pofadi tfi pasy,
obrance po levici budouciho hlavniho hrage provede zahajovaci vynos licem dold*. Tento
vynos mulze byt vzat zpét pouze na pokyn vedouciho po vzniklé nesrovnalosti (viz Pravidlo
47E2); karta vzata zpét musi byt vracena do listu obrance.

B. Opakovani drazby a dotazy

Pfed odkrytim zahajovaciho vynosu mohou partner vynaSejiciho a budouci hlavni hrac
pozadat o zopakovani drazby nebo o vysvétleni soupefovy hlasky (viz Pravidla 20F2
a 20F3). Hlavni hra&® nebo kterykoli obrance, jsou-li poprvé na fadé ke hfe, mohou zadat
0 zopakovani drazby; toto pravo zanika, jakmile zahraji kartu. Obranci (podléhaji Pravidlu
16) a hlavni hra€ maji b&éhem sehravky pravo zadat vysvétleni, jsou-li na fadé ke hre.

C. Odkryti zahajovaciho vynosu

Po uplynuti obdobi pro objasnéni drazby je zahajovaci vynos odkryt licem vzhuru, ¢imz
nevratné zacina sehravkové obdobi a tichy hrac vylozi karty (ale viz Pravidlo 54A pro
odkryty zahajovaci vynos mimo pofadi). Nyni je jiZ pozdé na zopakovani drazby (viz
odstavec B), hlavni hraé nebo kterykoli obrance, je-li na fadé® ke hie, ma pravo jen na
informaci, jaky se hraje zavazek a zda byl kontrovan nebo rekontrovan, nikoli vSak kym.

D. List tichého hrace

Po odkryti zahajovaciho vynosu tichy hrac¢ vylozi prfed sebe na stll sv(j list licem vzhuru,
rozdéleny podle barev, setfidény podle hodnot karet do sloupcd smérem k hlavnimu hradi

stranu. Hlavni hrac¢ hraje ze svého listu i z listu tichého hrace.

! Regulacni organ muze uréit, aby zahajovaci vynos byl proveden licem vzharu.

2 ViydraZitelova prvni pfileZitost ke hfe je z listu tichého hrace, pokud nebyl prijat zahajovaci vynos mimo
poradi.

3 KdyZ je na fade, muzZe se vydrazitel dotazat, zda ma vynaset z listu tichého hrace nebo ze svého listu.
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PRAVIDLO 42 - PRAVA TICHEHO HRACE

A. Neomezena prava

1. Za pritomnosti vedouciho je tichy hra€ opravnén podavat informace o skute¢nostech
nebo pravidlech.

Tichy hrac smi sledovat pocet ziskanych a ztracenych zdvihu.
3. Tichy hra¢ hraje karty ze svého listu na pokyn hlavniho hrace (viz Pravidlo 45F, jestlize
tichy hra¢ naznadi kartu k zahrani).

B. Omezena prava
DalS$i prava tichého hrace mohou byt omezena podle Pravidla 43.

1. Tichy hra¢ se smi ptat hlavniho hrace (ale ne obrance), ktery nepfiznal barvu, zda ma
kartu vynesené barvy.

2. Tichy hra€ se mlze pokusit pfedejit jakékoli nesrovnalosti zplsobené hlavnim hracem.

3. Tichy hra€¢ mlze upozornit na jakoukoli nesrovnalost, ale pouze po skonceni sehravky.

PRAVIDLO 43 - OMEZENI PRAV TICHEHO HRACE

Kromé prav podle Pravidla 42:

A. Omezeni prav tichého hrace
1.

a) Dokud jiny hra¢ neupozornil na nesrovnalost, nemél by tichy hra¢ béhem sehravky
iniciovat pfivolani vedouciho.

b) Tichy hra€ nema pravo upozorfiovat na nesrovnalost béhem sehravky.

c) Tichy hra¢ se nesmi ucastnit hry, ani cokoliv o hie sdélovat hlavnimu hradi.

2.
a) Tichy hra€ nema pravo si vyménovat list s hlavnim hracem.
b) Tichy hra¢ nema pravo opustit své misto a sledovat sehravku hlavniho hrace.
c) Tichy hra¢ se z vlastni iniciativy nema podivat na lic zadné karty z listu obrance.
B. Pokuty za provinéni

1. Tichy hra¢ podliéha pokuté podle Pravidla 90 za kazdé poruSeni pravidel podle
odstavcu A1 nebo A2.

2. Jestlize tichy hra¢ porusi omezeni uvedena v odstavci A2, a nasledné:

a) varuje hlavniho hrace pfed vynosem z nespravné strany, kterykoli obrance muize
pfikazat, ze kterého listu ma hlavni hra¢ vynést.

b) se jako prvni dotadZze, zda se hlavni hra¢ pfidanim nedopousti nepfiznani barvy,
a skute€né Kk nepfiznani doSlo, musi hlavni hra¢ nahradit hranou Kkartu
pravoplatnou kartou, ale pouziji se ustanoveni Pravidla 64, jako kdyby dosSlo k
dokonanému nepfiznani barvy.

3. Jestlize tichy hra¢ porusi omezeni uvedena v odstavci A2 a nasledné jako prvni
upozorni na nesrovnalost zplUsobenou obrancem, neni uplatnéna naprava. Hra
pokracuje, jako by k nesrovnalosti nedoslo. Pro postup po skon&eni rozdani viz Pravidlo
12B1.
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PRAVIDLO 44 - PORADI A POSTUP SEHRAVKY

A. Viynos ke zdvihu

Hrac, ktery vynasi ke zdvihu, mize vynést ze svého listu jakoukoli kartu (pokud nepodléha
omezenim za nesrovnalost zpusobenou jeho stranou).

B. Nasledné pfidani ke zdvihu

K vynesené karté pfidava postupné kartu kazdy hra¢ v poradi a Ctyfi takto zahrané karty
tvofi zdvih. (Zpusob hrani karet a uspofadani zdvih( feSi Pravidla 45 a 65.)

C. Povinnost pfiznat barvu

Pfi hrani ke zdvihu musi kazdy hrac pfiznat barvu, je-li to mozné. Tato povinnost ma
prednost pfed viemi ostatnimi poZadavky podle Pravidel.

D. NemoZznost priznat barvu

Hrac, ktery nemuze pfiznat barvu, maze pfidat jakoukoli kartu (pokud nepodiéha omezenim
za nesrovnalost zpusobenou jeho stranou).

E. Zdvih obsahujici trumf
Zdvih obsahujici trumf ziskava hrac, ktery do néj dal nejvyssi trumf.

F. Zdvih neobsahujici trumf
Zdvih neobsahujici Zzadny trumf ziskava hrac, ktery do né&j dal nejvy3si kartu v barvé
vynosu.

G. Viynos k nasledujicimu zdvihu

K nasledujicimu zdvihu se vynasi z listu, ktery ziskal pfedchozi zdvih.

PRAVIDLO 45 - HRANA KARTA

A. Karta hrana z viastniho listu
Kazdy hrac, s vyjimkou tichého hrale, hraje kartu tak, Ze ji vyjme ze svého listu a polozi ji
licem vzhdru® na stdl pfimo pred sebe.

B. Karta hrana z listu tichého hrace

Hlavni hra€ hraje kartu z listu tichého hrae jmenovanim hrané karty. Tichy hra¢ vezme
jmenovanou kartu a polozi ji licem vzhlru na stil. Je-li to nutné, smi hlavni hra¢ hrat
Zadanou kartu z listu tichého hra¢e sam.

C. Povinné pfidani karty
1. Drzi-li obrance kartu tak, Zze jeho partner muze zahlédnout jeji lic, musi ji zahrat

k probihajicimu zdvihu (jestlize obrance jiz k tomuto zdvihu pravoplatné pfidal, pouzije
se Pravidlo 45E).

2. Hlavni hra€ musi hrat kartu ze svého listu, pokud ji:
a) drzilicem vzhdru tak, Ze se dotyka nebo téméF dotyka stolu, nebo

b) umisti do polohy, oznacujici jeji zahrani.

! Zahajovaci vynos se provadi licem dolt, pokud regulaéni organ nestanovi jinak.
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3. Karta tichého hrace musi byt hrana, jestlize se ji hlavni hra¢ védomé dotknul, pokud tak
neucinil za ucelem urovnani karet tichého hrac¢e nebo s cilem dosahnout na kartu leZici
nad nebo pod kartou, které se dotknul.

a) Karta musi byt zahrana, jestlize hra¢ kartu jmenuje nebo jinak oznaci jako kartu,
kterou zamysli hrat.

b) Hra¢ smi bez napravy zménit oznaceni karty u€inéné nedopatfenim, jestlize tak
ucini bez prestavky na rozmysleni a pokud jeho partner jesté nasledné nepfidal.
Jestlize vSak soupef v pofadi jiz pravoplatné zahral kartu pfed zménou oznaceni,
muZze vzit tuto kartu zpét, vratit ji do listu a zahrat jinou (viz Pravidla 47D a 16D1).

5. Mduze nastat povinnost hrat malou nebo velkou pokutovou kartu (viz Pravidlo 50).

D. Karta chybné zahrana tichym hracem

Zahral-li tichy hra¢ kartu, kterou hlavni hra¢ nejmenoval, a bylo na to upozornéno drive, nez
obé strany zahraly k nasledujicimu zdvihu, musi byt tato karta vracena. Obrance muze vzit
zpét a vratit do sveého listu kartu, kterou zahral po chybé, ale pfed tim, neZ na ni bylo
upozornéno. Jestlize soupef po pravici hlavniho hrace zméni zahranou kartu, mdze hlavni
hrac vzit zpét kartu, kterou nasledné zahral ke zdvihu (viz Pravidlo 16D).

E. Pata karta hrana ke zdvihu
1. Pata karta hrana ke zdvihu obrancem se stava pokutovou kartou podle Pravidla 50,
pokud vedouci neur€i, Ze karta byla vynesena, a pouzije se Pravidlo 53 nebo 56.

2. Prida-li patou kartu ke zdvihu hlavni hra€ ze svého listu nebo z listu tichého hrace, je
karta vracena do listu bez dalSi napravy, pokud vedouci neurci, ze karta byla vynesena,
a pouZije se Pravidlo 55.

F. Tichy hra¢ naznaci hrani karty

Po vylozZeni karet na stll se tichy hra¢ bez pokynu hlavniho hraée nesmi dotknout zadné
karty (s vyjimkou urovnani karet), ani naznadit jeji zahrani. Pokud tichy hra¢ zakaz porusi,
mél by byt bezodkladné pfivolan vedouci. Hra pokracuje. Po skonCeni sehravky pridéli
vedouci upraveny vysledek, jestlize usoudi, ze tichy hra¢ naznacoval hlavnimu hraci
zahrani a obranci byli naznaenym zahranim poskozeni.

G. Obraceni zdvihu

Zadny hraé by nemél obratit licem dold vlastni kartu zahranou ke zdvihu, dokud ke zdvihu
nezahrali vSichni Ctyfi hraci.

PRAVIDLO 46 - NEUPLNE NEBO CHYBNE JMENOVANI KARTY TICHEHO
HRACE
A. Spravny postup oznaceni karty tichého hrace

Hlavni hra€ by mél pfi oznaceni karty, kterou zamysli hrat z listu tichého hrace, jasné uvést
barvu i hodnotu poZadované karty.

B. Neduplné nebo chybné jmenovani karty

V pfipadég, ze hlavni hra€ jmenoval neupiné nebo chybné kartu, ktera ma byt zahrana z listu
tichého hrace, uplatni se nasledujici postupy (neni-li nesporné, ze hlavni hra¢ mél jiny
umysl):

1.
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a) Pouzije-li hlavni hra¢ k oznaceni hrané karty slovo “velkou” nebo slovo podobného
vyznamu, pfedpoklada se, Ze Zada nejvyssi kartu v oznagené barvé.

b) Pfikaze-li, aby tichy hrac¢ "vzal" zdvih, pfedpoklada se, ze Zada nejnizsi kartu, o niz
je znamo, ze ziska zdvih.

c) Pouzije-li slovo "malou” nebo slovo podobného vyznamu, pfedpoklada se, ze zada
nejniz8i kartu.

v uréené barvé.
3. Jmenuje-li hlavni hra¢ hodnotu, ale nikoli barvu:

a) Pfi vynosu se predpoklada, Ze hlavni hra¢ pokracuje v barvé, v niz tichy hrac
ziskal pfedchozi zdvih, pokud je v listu karta této hodnoty.

b) V ostatnich pfipadech musi hlavni hra¢ hrat z listu tichého hrace kartu jmenované
hodnoty, pokud ji mGze pravoplatné zahrat. Obsahuje-li list tichého hrace dvé nebo
vice takovych karet, které je mozné pravoplatné zahrat, musi hlavni hra¢ urcit,
kterou ma na mysili.

4. Jmenuje-li hlavni hra¢ kartu, kterou list tichého hraCe neobsahuje, je oznaceni karty
neplatné a hlavni hra€ maze urcit jakoukoli pravoplatnou kartu.

5. Pokud hlavni hra¢ naznacuje zahrani karty tak, Zze nejmenuje barvu ani hodnotu (napf.
slovy “hraj cokoliv’ nebo slovy podobného vyznamu), muze kterykoli z obrancu urcit,
ktera karta bude zahrana.

PRAVIDLO 47 - VZETIi HRANE KARTY ZPET

A. Za ucCelem napravy nesrovnalosti

Hrana karta mize byt vzata zpét za uCelem napravy nesrovnalosti (ale vracena karta
obrance se muze stat pokutovou kartou, viz Pravidlo 49).

B. K napravé nepravoplatného zahrani

Hrana karta maze byt vzata zpét k napravé nepravoplatného zahrani (pro obrance kromé
tohoto pravidla viz Pravidlo 49 - pokutova karta). Pro souasné zahrani viz Pravidlo 58.

C. Ke zméné po nepozorném oznaceni

Hrana karta mize byt bez napravy vracena zpét do listu po zméné oznaceni hrané karty
podle Pravidla 45C4(b).

D. Po zméné hrané karty soupere

Po soupefové zméné zahrané karty muze byt hrana karta bez napravy vracena zpét do
listu a nahrazena jinou. (Mohou se pouzit Pravidla 16D a 62C2.)

E. Zména hry zaloZzené na mylné informaci
1. Hra¢ muze bez napravy vzit zpét vynos (nebo pfidani) mimo poradi, jestlize byl
soupefem mylné informovan, Ze je na fadé vynést nebo pfidat. V tomto pfipadé nema
soupef po levici moznost zahrani mimo pofadi pfijmout.

a) Hra¢ muaze bez napravy vzit zpét kartu hranou v dobé mezi mylnym vysvétlenim
soupefovy hlasky nebo zahrani a opravenym vysvétlenim, ale jen kdyz ke zdvihu
nebyla zahrana dalsi karta. Zahajovaci vynos nesmi byt vzat zpét, jestlize tichy
hrac jiz ukazal nékterou kartu.
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b) Je-li pfiliS§ pozdé na napravu podle odstavce (a), pfidéli vedouci upraveny
vysledek.

Jiné vzeti karty zpét
1. Karta mlze byt vzata zpét podle Pravidla 53C.

2. Kromé pfipadl uvedenych v tomto pravidle nemuize byt hrana karta vzata zpét.

PRAVIDLO 48 - ODKRYTiI KARET HLAVNIHO HRACE

Hlavni hra¢ odkryje kartu

Hlavni hra¢ neni pokutovan za odkryti karty (ale viz Pravidlo 45C2), karta hlavniho ani
tichého hrace se nemize stat pokutovou kartou. Hlavni hra¢ neni povinen hrat kartu, kterou
neumysiné upustil.

Hlavni hrac vylozi karty

1. Vylozi-li hlavni hra¢ své karty po zahajovacim vynosu mimo poradi, pouZije se Pravidlo
54.

2. VyloZi-li hlavni hrac€ své karty v jiném pripadé, pfedpoklada se, Ze uplatfiuje narok nebo
postoupeni zdvihl (pokud neni nesporné, ze to nemél v umyslu), a pouzije se Pravidlo
68.

PRAVIDLO 49 - ODKRYTi KARET OBRANCE

Jestlize se mimo normalni pribéh hry nebo uplatnéni nékterého Pravidla (viz napf¥. Pravidlo 47E)
dostane karta obrance do polohy, Ze jeho partner muze zahlédnout jeji lic, nebo ji obrance
jmenuje, stane se kazda takova karta pokutovou kartou (Pravidlo 50); viz v8ak poznamku
k Pravidlu 68, jestlize obrance ucini prohlaSeni k pravé probihajicimu neuplnému zdvihu,
a Pravidlo 68B2, pokud obrance vznese namitku proti postoupeni u¢inénému druhym obrancem.

PRAVIDLO 50 - ZACHAZENI S POKUTOVOU KARTOU

Karta pfedCasné odkryta obrancem (ale nikoli vynesena, viz Pravidlo 57) se stava pokutovou
kartou, pokud vedouci neurci jinak (viz Pravidlo 49, mGze byt pouzito Pravidlo 23).

A.

Pokutova karta zistava odkryta

Pokutova karta musi byt ponechana licem vzhiru na stole pfed hra€em, kterému patfi,
dokud neni vykonana naprava.

Velka nebo maléa pokutova karta?

Jedna neumysiné odkrytd karta nizSi nez honér (odkryta napf. pfidanim dvou karet ke
zdvihu nebo nahodnym upusténim karty) se stava malou pokutovou kartou. Jakykoli honér
nebo karta odkrytd s rozmyslem (jako vynos mimo pofadi nebo nepfiznani barvy
a nasledna oprava) se stavaji velkou pokutovou kartou. Ma-li obrance dvé nebo vice
pokutovych karet, stavaji se vSechny velkymi pokutovymi kartami.

Zachazeni s malou pokutovou kartou

Ma-li obrance malou pokutovou kartu, nesmi hrat jinou kartu téze barvy niZSi nez honér
dfive, nez zahraje pokutovou kartu (muze vSak hrat honéra). Partner vinika nepodléha
vynosové pokuté, ale informace ziskana odkrytim pokutové karty je neopravnéna (viz
odstavec E nize).
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D. Zachazeni s velkou pokutovou kartou

Ma-li obrance velkou pokutovou kartu, vinik i jeho partner podléhaji omezenim - vinik, je-li
na fadé ke hre, jeho partner, je-li na vynosu.

1.

a) Velka pokutova karta musi byt hrana pfi prvni pravoplatné prilezitosti, tj. pfi
vynosu, pfiznani barvy, odhozu nebo pfebitku. Ma-li obrance dvé nebo vice
pokutovych karet, které mohou byt pravoplatné zahrany, ur¢i hlavni hrac, ktera
bude hrana.

b) Povinnost pfiznat barvu nebo vyhovét vynosové nebo herni pokuté ma prednost
pfed pozadavkem zahrat velkou pokutovou kartu, pokutova karta vSak musi zUstat
obracena licem vzhuaru a musi byt hrana pfi pristi pravoplatné prilezitosti.

2. Je-li obrance na vynosu a jeho parther ma velkou pokutovou kartu, nesmi vynést,
dokud hlavni hra¢ neurci jednu z nize uvedenych moznosti (jestlize obrance vynese
pfedCasné, podléha napravé podle Pravidla 49). Hlavni hra¢ maze zvolit:

a) Prikazat' obranci vynést barvu pokutové karty nebo zakazat vynést tuto barvu tak
dlouho, dokud zustane u vynosu (pro dvé nebo vice pokutovych karet viz Pravidlo
51). Karta pfestava byt pokutovou kartou a vraci se zpét do listu.

b) Nepozadovat ani nezakazovat vynos. Obrance muize vynést libovolnou kartu, ale
pokutova karta ztstava pokutovou®. Dokud pokutova karta ziistava, uplatiiuje se
Pravidlo 50D.

E. Informace ziskané z pokutové karty
1. Znalost nutnosti hrat pokutovou kartu je pro vSechny hra¢e opravnénou informaci.

2. Jiné informace, vyplyvajici z odkryti pokutové karty jsou neopravnéné pro partnera
hrace, ktery ma pokutovou kartu (ale opravnéné pro hlavniho hrace).

3. Usoudi-li vedouci, Zze odkryta karta poskytla informaci, ktera poskodila neprovinilou
stranu, ma pfidélit upraveny vysledek.

PRAVIDLO 51 - DVE NEBO VICE POKUTOVYCH KARET

A. Vinik je na Fadé ke hre

Je-li na fadé ke hfe obrance, ktery ma dvé nebo vice pokutovych karet, ur€i hlavni hrac,
kterou pokutovou kartu ma zahrat.

B. Partner vinika je na vynosu
1.

a) Ma-li obrance dvé nebo vice pokutovych karet v jedné barvé, partner vinika je na
vynosu a hlavni hraé prikaze® partnerovi obrance vynést tuto barvu, véechny tyto
karty prestavaji byt pokutovymi kartami, jsou zafazeny zpét do listu a obrance
muze ke zdvihu hrat libovolnou pravoplatnou kartu.

! Pokud hra¢ nemtize vynést, jak je poZadovano, viz Pravidlo 59.

2 Kdyz partner obrance s pokutovou kartou zustane na vynosu a pokutova karta je$té nebyla zahrana,
uplatni se i v nasledujicim zdvihu v§echny poZadavky a moznosti Pravidla 50D2.

% Pokud hraé nemtize vynést, jak je poZadovano, viz Pravidlo 59
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b) Ma-li obrance dvé nebo vice pokutovych karet v jedné barvé a hlavni hra¢ zakaze
partnerovi obrance vynést tuto barvu, zafadi obrance zpét do listu vSechny
pokutové karty v této barvé a muze hrat ke zdvihu libovolnou pravoplatnou kartu.

2. Ma-li obrance pokutové karty ve vice barvach (viz Pravidlo 50D2 a)) a jeho partner je na
fadé k vynosu, muze hlavni hrac:
a) urcit jednu z téchto barev a pfikazat, aby partner obrance vynesl tuto barvu (ale
pak se postupuje jako v odstavci B1(a) vyse).

b) zakazat partnerovi vinika vynos v jedné nebo vice takovych barvach. Obrance
zaradi zpét do listu vSechny pokutové karty ve vSech zakazanych barvach a maze
hrat ke zdvihu libovolnou pravoplatnou kartu. Zakaz plati tak dlouho, dokud bude
partner na vynosu.

PRAVIDLO 52 - OPOMENUTI VYNEST NEBO PRIDAT POKUTOVOU
KARTU

A. Obrance opomene pridat pokutovou kartu

Opomene-li obrance zavazany Pravidlem 50 nebo 51 vynést nebo pfidat pokutovou kartu
a zahraje misto ni jinou, nesmi z vlastni iniciativy vzit zahranou kartu zpét.

B. Obrance prida jinou kartu
1.

a) Jestlize obrance, ktery mél podle pravidel hrat pokutovou kartu, vynesl nebo pfidal
jinou kartu, muze hlavni hrac toto zahrani pfijmout.

b) Hlavni hra€ musi pfijmout vynos nebo pfidani, jestlize sdm néasledné pfidal ze
svého listu nebo z listu tichého hrace.

c) Je-li zahrana karta pfijata podle odstavce (a) nebo (b), nezahrana pokutova karta
zUstava pokutovou kartou.

2. Kdyz vydrazitel nepfijme nepravoplatné vynesenou nebo hranou kartu, musi ji obrance
nahradit pokutovou kartou. Kazda karta nepravoplatné vynesena nebo pfidana
obrancem v pribéhu nesrovnalosti se stava velkou pokutovou kartou.

PRAVIDLO 53 - PRIJATY VYNOS MIMO PORADI

A. Uznany vynos mimo poradi
Jakykoli vynos mimo pofadi mize byt uznan jako spravny (ale viz Pravidlo 47E1). Je
uznan, jestlize hlavni hra¢ nebo néktery obrance, podle pfipadu, vynos pfijme (prohlaSenim
v tomto smyslu), nebo dal8i hra¢ v pofadi k nespravnému vynosu pfida (ale viz odstavec
C). Neni-li nespravny vynos pfijat, vedouci pozaduje, aby bylo vyneseno ze spravného listu
(a viz Pravidlo 47B).

B. Nespravny obrance pfida k nespravnému vynosu hlavniho hrace

Jestlize obrance po pravici listu, z néjz hlavni hra¢ vynesl mimo poradi, pfidal
k nespravnému vynosu (ale viz odstavec C), vynos plati a pouZije se Pravidlo 57.

C. Spravny vynos uéinény pozdéji nez nespravny vynos

Byl-li spravné na fadé soupef hrace, ktery vynesl mimo pofadi, pak v souladu s Pravidlem
53A muze tento souperf ucinit spravny vynos ke zdvihu, aniz by jim zahrana karta byla
povazovana za kartu zahranou k nespravnému vynosu. V takovém pfipadé plati spravny
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vynos a vSechny karty pfed tim chybné zahrané k tomuto zdvihu mohou byt vzaty zpét.
Pouzije se Pravidlo 16D, ale Zadna jina naprava.

PRAVIDLO 54 - ZAHAJOVACI VYNOS MIMO PORADI

Je-li zahajovaci vynos mimo pofadi proveden licem vzhdru a partner vinika vynese licem dolu,
naridi vedouci, aby vynos licem doll byl vracen zpét do listu. Dale:

A.

Hlavni hra¢ vylozi svij list
Po zahajovacim vynosu mimo poradi licem vzhlru maze hlavni hraé vylozit svij list; stane

se tichym hracem. Jestlize hlavni hra¢ zacne vykladat svij list a ukaze jednu nebo vice
karet, musi vylozit cely sv(j list. Tichy hra¢ se stane hlavnim hra¢em.

Hlavni hraé pfijme vynos

Po zahajovacim vynosu mimo poradi licem vzhiru muze hlavni hra€¢ vynos pfijmout podle
Pravidla 53 a tichy hrac vylozi svdj list podle Pravidla 41.

1. Druhou kartu ke zdvihu hraje hlavni hra¢ ze svého listu.

2. Zahraje-li hlavni hra¢ druhou kartu ke zdvihu z listu tichého hrace, nesmi tuto kartu vzit
zpét s vyjimkou napravy nepfiznani barvy.

Hlavni hra& musi prijmout vynos

Mohl-li hlavni hra¢ zahlédnout nékterou z karet tichého hrace (s vyjimkou karet, které tichy
hra¢ odkryl v priibéhu drazby a pouzilo se na né Pravidlo 24), musi vynos mimo poradi
pFijmout.

Hlavni hra¢ odmitne vynos

Hlavni hra¢ mlze pozadovat, aby obrance zahajovaci vynos mimo poradi licem vzharu vzal
zpét. Odmitnuta karta se stane velkou pokutovou kartou a pouzije se Pravidlo 50D.

Zahajovaci vynos z nespravné strany
Pokusi-li se o zahajovaci vynos hrac strany vydrazitele, pouZzije se Pravidlo 24.

PRAVIDLO 55 - VYNOS HLAVNIHO HRACE MIMO PORADI

Prijaty vynos hlavniho hrace

Vynese-li hlavni hra¢ ze svého listu nebo z listu tichého hrace mimo poradi, kterykoli
obrance mize vynos pfijmout podle Pravidla 53 nebo pozZadovat, aby byl vynos vzat zpét
(po mylné informaci viz Pravidlo 47E1). Pokud se kazdy z obrancu rozhodne jinak, ma
prednost volba hrace, ktery je na fadé.

Hlavni hra¢ musi vzit zpét vynos mimo poradi
1. Vynesl-li hlavni hra¢ ze svého listu nebo z listu tichého hra&e mimo poradi, kdyz byl na

fadé k vynosu obrance, a kterykoli obrance pozaduje vzit vynos zpét, vrati hlavni hra¢
chybné vynesenou kartu bez napravy zpét do puvodniho listu.

2. Vynesl-li hlavni hra¢ z nespravného listu, kdyz byl na fadé k vynosu ze svého listu nebo
z listu tichého hrace, a kterykoli obrance pozaduje vzit vynos zpét, vrati hlavni hrac
chybné vynesenou kartu zpét do plivodniho listu a musi vynést ze spravné strany.

Hlavni hra¢ mohl obdrzet informaci

Zvoli-li hlavni hra¢ zpasob sehravky, ktery mohl byt zaloZzen na informaci ziskané diky
nesrovnalosti, mize vedouci pfidélit upraveny vysledek.
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PRAVIDLO 56 - VYNOS OBRANCE MIMO PORADI

Viz Pravidlo 54D.

PRAVIDLO 57 - PREDCASNY VYNOS NEBO PRIDANI

A. Predc¢asné pridani nebo vynos k dalSimu zdvihu

Vynese-li obrance k dalSimu zdvihu dfive, nez jeho partner zahral k probihajicimu zdvihu,
nebo pfida-li obrance mimo pofadi dfive, nez ke zdvihu zahral jeho partner, stava se takto
vynesend nebo pfidana karta velkou pokutovou kartou a hlavni hra¢ zvoli jednu
z nasledujicich moznosti. Muze:

1. pozZadovat, aby partner vinika pfidal nejvy$si kartu vynesené barvy, nebo
2. pozadovat, aby partner vinika pfidal nejnizsi kartu vynesené barvy, nebo

3. urcit jinou barvu a zakazat partnerovi vinika pfidani v této barvé.

B. Partner vinika nemuze vyhovét napravé

Nemuze-li partner vinika vyhovét napravé zvolené hlavnim hracem, mize hrat jakoukoli
kartu, jak je uvedeno v Pravidle 59.

C. Hlavni hra& nebo tichy hraé jiz hral
1. PredCasné pfidani obrance pired pfidanim partnera nepodléha napraveé, pokud hlavni
hra¢ zahral z obou listl, nebo tichy hra¢ zahral kartu nebo proti pravidlim naznagil jeji
zahrani. | kdyz v barvé vynosu zbyva v listu tichého hrace jen jedna karta nebo jen karty
rovnocenné vysoké, nepovazuje se zadna z téchto karet za automaticky zahranou,
dokud hlavni hrag neda pokyn nebo naznak® k jejimu zahrani.

2. Prida-li (nikoli vynese) hlavni hra¢ z kteréhokoli listu pfed€asné, je takova karta hrana
a nemUze byt vzata zpét.

PRAVIDLO 58 - SOUCASNY VYNOS NEBO PRIDANI

A. Soucasny vynos nebo pridani dvou hracu

Vynos nebo pfidani u€inéné soucasné s pravoplatnym vynosem nebo pfidanim jiného
hrace jsou povazovany za nasledné.

B. Soucasné pfidané karty z jednoho listu
Pokud hrac vynese nebo pfida dvé nebo vice karet soucasné:
1. Je-li odkryta pouze jedna karta, je tato karta hranou kartou; ostatni karty jsou vraceny
zpét bez napravy (viz Pravidlo 47F).

2. Je-li odkryta vice nez jedna karta, ur¢i hra¢ kartu, kterou hodla hrat. Je-li obrancem,
stavaji se ostatni odkryté karty pokutovymi kartami (viz Pravidlo 50).

3. Vezme-li hra¢ zpét odkrytou kartu, mize soupef, ktery k této karté v poradi pfidal, vzit
zpét pfidanou kartu a bez napravy ji nahradit jinou (viz Pravidlo 16D).

! tfeba pokynutim nebo kyvnutim.
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4. Nejsou-li sou€asny vynos nebo pfidani zjistény dfive, nez obé strany zahraji k dalSimu
zdvihu, pouZije se Pravidlo 67.

PRAVIDLO 59 - NELZE VYNEST NEBO PRIDAT JAK POZADOVANO

Hra€ maze hrat jakoukoli pravoplatnou kartu, pokud nemuze vynést nebo pfidat tak, aby vyhovél
napravé. Bud nema zadnou kartu pozadované barvy, nebo ma karty pouze v barvé, kterou ma
zakazano vynést, nebo musi pfiznat barvu.

PRAVIDLO 60 - PRIDANI PO NEPRAVOPLATNEM ZAHRANI

A. Pridani karty po nesrovnalosti

1. Pokud soupef po pravici hrae vynesl nebo pfidal mimo pofadi nebo pfedCasné a tento
hra¢ neprovinilé strany nasledné zahral dfive, nez byla stanovena naprava, zanika
pravo na napravu tohoto provinéni.

2. Doslo-li k zaniku prava na napravu nesrovnalosti, je nepravoplatné pridani povazovano
za pridani v pofadi (kromé pfipadu, kdy se pouZije Pravidlo 53C).

3. Byla-li provinila strana pfed pfidanim povinna hrat pokutovou kartu nebo se podrobit
vynosové nebo herni pokuté, zistava tato povinnost nadale v platnosti.

B. Obrance hraje pred poZzadovanym vynosem hlavniho hrace

Pokud byl hlavni hra€ pozadan vzit zpét vynos mimo pofadi z libovolného listu a obrance
poté zahral kartu dfive, nez hlavni hra¢ vynesl ze spravného listu, stava se tato karta
pokutovou kartou (Pravidlo 50).

C. Hra provinilé strany pred stanovenim napravy

Zahrani hrace provinilé strany pfed tim, nez byla stanovena naprava, nema vliv na prava
soupefu a mlze byt samo predmétem napravy.

PRAVIDLO 61 - NEPRIZNANIi BARVY- DOTAZY NA NEPRIZNANI

A. Definice nepriznani barvy

Nesplnéni povinnosti pfiznat barvu podle Pravidla 44 nebo opomenuti vynést nebo pfidat
kartu v barvé urCené Pravidly nebo soupefem k napravé nesrovnalosti, i kdyz hra¢ mohl
povinnosti vyhovét, znamena nepfiznani barvy (pfi nemoznosti vyhovét viz Pravidlo 59).

B. Pravo na dotaz, zda nedoslo k nepriznani
1. Hlavni hra¢ se mlze dotazat obrance, ktery nepfiznal barvu, zda ma kartu ve vynesené
barvé.
2.

a) Tichy hra¢ se muze dotazat hlavniho hrace (ale viz Pravidlo 43B2(b)).
b) Tichy hra¢ se nesmi dotazat obrance a mlze byt pouzito Pravidlo 16B.

3. Obranci se mohou dotazovat hlavniho hrace. Pokud regulaéni organ nestanovi jinak,
mohou se dotazovat navzajem (s nebezpec€im pfedani neopravnéné informace).
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PRAVIDLO 62 - NAPRAVA NEPRIZNANIi BARVY

A. Nepriznani barvy musi byt napraveno
Uvédomi-li si hrac nepfiznani barvy dfive, nez se stane dokonanym, musi jej naprauvit.

B. Naprava nepriznani barvy
K napravé nepfiznani barvy vezme vinik zpét kartu, kterou zahral, a nahradi ji pravoplatnou
kartou.
1. Byla-li karta takto vzata zpét hrana z neodkrytého listu obrance, stava se pokutovou
kartou (Pravidlo 50).

2. Karta z listu hlavniho hrace (viz Pravidlo 43B2b)) nebo tichého hrate nebo odkryta
karta obrance mize byt nahrazena bez napravy.

C. Dalsi karty hrané ke zdvihu
1. Kazdy hra¢ neprovinilé strany mulze vzit zpét jakoukoli kartu, kterou zahral po
nepfiznani barvy, avSak dfive, nez bylo na nepfiznani upozornéno (viz Pravidlo 16D).
2. Vezme-li hra¢ neprovinilé strany kartu takto zpét, maze nasledujici hrac provinilé strany
vzit zpét svou hranou kartu, ale ta se stava pokutovou kartou, je-li vinikem obrancem
(a viz Pravidlo 16D).

3. Podezieni na nepfiznani barvy nedava automatické pravo prohlizet odehrané zdvihy
(viz Pravidlo 66C).

D. Nepfiznani barvy ve dvanéactém zdvihu
1. Je-li nepfiznani barvy ve dvanactém zdvihu zjisténo dfive, nez byly vSechny &tyfi listy
vraceny do krabice, musi byt napraveno, i kdyz bylo dokonané.
2. Dopustil-li se obrance nepfiznani barvy ve dvanactém zdvihu dfive, nez byl na fadé

jeho partner, ktery ma karty ve dvou barvach, nesmi partner vinika zvolit pfidani, které
mohlo byt indikovano kartou nepfiznani barvy.

PRAVIDLO 63 - DOKONANE NEPRIZNANI BARVY

A. Nepriznani barvy se povaZuje za dokonané
Nepfiznani barvy se povazuje za dokonané, jakmile:
1. vinik nebo jeho partner vynesou nebo pfidaji k dalSimu zdvihu (jakékoli zahrani,
pravoplatné nebo nepravoplatné, €ini nepfiznani barvy dokonanym).
2. vinik nebo jeho partner jmenuji nebo jinak oznaci kartu, kterd ma byt hrana k dalSimu
zdvihu.

3. hra¢ provinilé strany vznese narok na zdvihy, provede jejich postoupeni nebo souhlasi
s narokem nebo s postoupenim, a to Ustné, ukazanim svého listu nebo jinym
zpusobem.

B. Nepfiznani barvy nesmi byt napraveno

Jakmile se nepfiznani barvy stalo dokonanym, nesmi jiz byt napraveno (s vyjimkou
ustanoveni Pravidla 62D pro nepfiznani barvy ve dvanactém zdvihu) a zdvih, v némz
k nepfiznani barvy doslo, zUstava v platnosti.
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PRAVIDLO 64 - POSTUP PO DOKONANEM NEPRIZNANI BARVY

A. Naprava po nepfiznani barvy
Jestlize bylo nepfiznani barvy dokonané a zdvih, v némz doslo k nepfiznani barvy,

1. ziskal hrag, ktery se nepfiznani dopustil’, je po skon&eni sehravky tento zdvih plus
jeden z nasledujicich zdvih( ziskanych provinilou stranou pfeveden ve prospéch
neprovinilé strany.

2. neziskal hrac, ktery se nepfiznani dopustil, ale tento nebo néktery nasledujici zdvih
provinila strana ziskala, je po skon€eni sehravky pfeveden jeden zdvih ve prospéch
neprovinilé strany.

B. Neni stanovena pokuta
Naprava za dokonané nepfiznani barvy dle odstavce A se neuplatni, jestlize:
1. provinila strana neziskala zdvih, v némz doslo k nepfiznani barvy, ani Zadny dalsi zdvih.

2. doSlo k dalsSimu nepfiznani stejné barvy stejnym hracem. Je mozno pouzit Pravidlo
64C.

3. k nepfiznani barvy doslo opomenutim hrat odkrytou kartu lezici na stole nebo patfici do
listu vyloZeného na stole, v€etné karty z listu tichého hrace.

4. na nepfiznani barvy bylo upozornéno poté, co hra¢ neprovinilé strany ucinil hlasku
v dal$im rozdani.

na nepfiznani barvy bylo upozornéno po skonceni sestavy.
k nepfiznani barvy doslo ve dvanactém zdvihu.

k nepfiznani barvy doslo na obou stranach ve stejném rozdani.

C. Odpovédnost vedouciho za zachovani rovnosti

Jestlize po dokonaném nepfiznani barvy, vCetné takového, které nepodléha naprave,
vedouci usoudi, Ze neprovinila strana neni dostate¢né odSkodnéna podle tohoto pravidla,
ma pridélit upraveny vysledek.

PRAVIDLO 65 - RAZENi ZDVIHU

A. Dokonéeny zadvih

Po pfidani Ctyf karet ke zdvihu obrati kazdy hra¢ svoji odehranou kartu licem dolu pfed
sebe na stdl.

B. Sledovani ziskanych zdviht
1. Zdvih ziskany vlastni stranou je otoCen tak, aby karta podélné sméfovala k partnerovi.

2. Zdvih ziskany soupefi je otoCen tak, aby karta podélné sméfovala k soupefum.

3. Hlavni hra¢ mlze pozadovat, aby nespravné otoCena karta byla otoCena podle
odstavcu 1 a 2. Tichy hra¢ nebo obrance mohou upozornit na nespravné oto¢enou
kartu, ale pro né toto pravo zanika, jakmile je vyneseno k nasledujicimu zdvihu; pokud
k upozornéni dojde pozdéji, je mozno pouzit Pravidlo 16B.

! Zdvih ziskany tichym hracem neni pro tcely tohoto pravidla povaZovan za zdvih ziskany hlavnim hracem.
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C. Usporadani

Kazdy hrac fadi odehrané karty tak, aby se ¢astecné prekryvaly a v pofadi, ve kterém byly
odehrany, aby bylo mozno rekapitulovat sehravku po jejim skonc&eni, je-li tfeba urdit pocet
zdvih( ziskanych obéma stranami nebo poradi, v némz byly karty odehrany.

D. Odsouhlaseni vysledku

Hra¢ by nemél porusit pofadi odehranych karet, dokud nedojde k odsouhlaseni poctu
ziskanych zdvihd. Hrag, ktery nedodrzi toto pravidlo, ohroZuje své pravo narokovat ziskani
spornych zdvihu a pravo narokovat (nebo vyvratit) nepfiznani barvy.

PRAVIDLO 66 - PROHLIZENIi ZDVIHU

A. Probihajici zadvih

Hlavni hra¢ nebo obrance maji pravo pozadovat, aby vSechny karty zahrané ke zdvihu
zUstaly odkryté, dokud jesté neobratil svou kartu licem doll a jejich strana nevynesla nebo
nepfidala k dalSimu zdvihu.

B. Vlastni karta zahrana ke zdvihu

Dokud neni vyneseno k dalSimu zdvihu, hlavni hra¢ nebo obrance si mohou prohlédnout
svou kartu zahranou ke zdvihu, ale nesmi ji odkryt.

C. Odehrané zdvihy

Od této chvile az do skonCeni sehravky nemohou byt odehrané zdvihy prohlizeny
(s vyjimkou vyslovného pokynu vedouciho; napf. k ovéfeni domnélého nepfiznani barvy).

D. Po skonceni sehravky

Po skon&eni sehravky mohou byt odehrané i neodehrané karty prohlizeny za ucelem
ovéfeni domnélého nepfiznani barvy nebo k urCeni poCtu ziskanych nebo ztracenych
zdviha, ale Zzadny hra¢ by nemél manipulovat s jinymi nez svymi kartami. Jestlize hra¢ pred
vyfeSenim pripadu smicha své karty tak, Ze vedouci nemuze ovéfit potfebné skutecnosti,
ma vedouci rozhodnout ve prospéch soupefu.

PRAVIDLO 67 - VADNY ZDVIH

A. Drive neZ obé strany zahraly k dalSimu zdvihu

Jestlize hra€ nepfidal ke zdvihu nebo zahral ke zdvihu vice nez jednu kartu, a na
nesrovnalost bylo upozornéno dfive, nez obé strany zahraly k nasledujicimu zdvihu, musi
byt chyba napravena.

1. Jestlize hrac ke zdvihu nepfidal, napravi chybu pfidanim pravoplatné karty.

2. Jestlize hrac pridal ke zdvihu vice karet, pouzije se Pravidlo 45E (Pata karta hrana ke
zdvihu) nebo Pravidlo 58B (Soucasné pfidané karty z jednoho listu).

B. Poté co obé strany zahraly k dal§imu zdvihu

Jestlize bylo na vadny zdvih upozornéno az poté, co obé strany zahraly k nasledujicimu

zdvihu, nebo vedouci rozhodl, Ze néktery zdvih musel byt vadny (na zakladé toho, Ze hrac

ma pfili§ malo nebo pfili§ mnoho karet ve svém listu a odpovidajici nespravny pocet

odehranych karet), zjisti vedouci, ktery zdvih je vadny. Pfi napravé poctu karet by mél

vedouci postupovat takto:

1. Jestlize vinik nepfidal kartu k vadnému zdvihu, vedouci jej ma pozadat, aby chybéjici
kartu ukazal a umistil ji mezi jiz odehrané karty (tato karta neovliviiuje vlastnictvi
zdvihu), pfi¢emz:
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Ma-li vinik kartu v barvé vynesené k vadnému zdvihu, musi mezi odehrané karty
umistit vybranou kartu této barvy. Ma se za to, Zze ve vadném zdvihu doslo
k nepfiznani barvy, a je pfeveden jeden zdvih ve prospéch soupefu podle Pravidla
64A2.

Nema-li vinik kartu v barvé vynesené k vadnému zdvihu, zvoli jakoukoli kartu
aumisti ji mezi odehrané karty. Ma se za to, Zze ve vadném zdvihu doSlo
k nepfiznani barvy a je pfeveden jeden zdvih ve prospéch soupefll podle Pravidla
64A2.

Jestlize vinik pfidal k vadnému zdvihu vice nez jednu kartu, vedouci prohlédne
odehrané karty a pozada vinika, aby mezi nimi ponechal tu, ktera byla vidét jako
zahrana k vadnému zdvihu, a vSechny nadbyteéné karty® vratil do svého listu.
Nemuze-li vedouci rozhodnout, kterou kartu bylo vidét, ponecha vinik mezi
odehranymi kartami nejvyssi kartu, kterou mohl pravoplatné zahrat k vadnému
zdvihu. Vlastnictvi vadného zdvihu se neméni.

Karta vracena do listu se povazuje za kartu po celou dobu nalezejici do listu vinika
a opomenuti pfidat takovou kartu mize znamenat nepfiznani barvy.

PRAVIDLO 68 - NAROK NEBO POSTOUPENI ZDVIHU

Aby prohlaseni nebo jednani znamenalo narok na zdvihy nebo postoupeni zdvihl( podle Pravidel,
musi se vztahovat na jiné zdvihy nez pravé probihajici zdvih?. Tyka-li se pozdéjsich zdvihu:

A.

Definice naroku

Jakékoli prohlaseni ve smyslu, Ze soutézici ziska urcity po€et zdvihd, je vznesenim naroku
na tyto zdvihy. SoutéZici také vznasi narok na zdvihy, kdyz navrhuje, aby sehravka byla
ukon&ena, nebo kdyz odkryje své karty (pokud neni ziejmé, Ze nezamyslel vznést narok —
napf. kdyZ hlavni hra¢ odkryje své karty po zahajovacim vynosu mimo poradi, pouZije se
Pravidlo 54, nikoli toto pravidlo).

Definice postoupeni zdviht

1. Jakékoli prohlaseni ve smyslu, Ze soutézici ztrati urcity pocet zdvih(, je postoupenim
zdvih(; vzneseni naroku na ur€ity poCet zdvihi znamena postoupeni zbyvajicich
zdviha, pokud néjaké zbyvaji. Hra¢ postupuje vSechny zbyvajici zdvihy, jestlize slozi
svuj list.

Bez ohledu na odstavec 1, jestlize se obrance pokusi postoupit jeden nebo vice zdvihu
a jeho partner stim okamzité nesouhlasi, mél by byt ihned pfivolan vedouci. Hra
pokraCuje. Karty, které pfi tom byly obrancem odkryty, se sice nestavaji pokutovymi
kartami, ale vzhledem k pfedané informaci z jejich odkryti plati Pravidlo 16D a partner
obrance nesmi takovou informaci vyuzit.

1

Vedouci by se mél podle moZnosti vyhnout odkryti odehranych karet obrance, ale pokud dojde k odkryti

prebytecné karty, ktera ma byt vracena do obrancova listu, stane se pokutovou kartou (viz Pravidlo 50).

> Pokud se vzneseni naroku tyké jen ziskéni nebo ztraceni pravé probihajiciho zdvihu, hra
pokracuje obvyklym zptsobem. Karty odkryté nebo prozrazené obrancem se nestavaji pokutovymi
kartami, ale mize pouzito Pravidlo 16 (Neopravnéna Informace), viz téZ Pravidlo 57A (Pred¢asné

zahrani).
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C. Objasnéni naroku

Narok na zdvihy by mél byt okamzité doprovazen objasnujicim prohlasenim, v jakém poradi
budou karty hrany nebo jaky plan sehravky nebo obrany narokovatel pouzije k ziskani
narokovanych zdvih(.

D. Hra kondéi

Po vzneseni naroku nebo postoupeni hra kongi (ale viz Pravidlo 70D3). Jsou-li narok nebo
postoupeni pfijaty, pouzije se Pravidlo 69. Vznese-li kterykoli hra¢ (v€etné tichého hrace)
proti naroku namitku, musi byt okamzité pfivolan vedouci a pouzije se Pravidlo 70. Do
prichodu vedouciho nesmi byt podniknuta zadna akce.

PRAVIDLO 69 - PRIJATY NAROK NEBO POSTOUPENI

A. Prijaty narok nebo postoupeni

Soupeflv narok nebo postoupeni jsou pfijaty, jestlize soutézici souhlasi s narokem
a nevznese namitku pfed tim, nez jeho strana ucini hlasku v nasledujicim rozdani, nebo
pfed koncem sestavy, pokud nastane dfive. Vysledek rozdani plati stejné, jako by
narokované nebo postoupené zdvihy byly ziskany nebo ztraceny ve hre.

B. Rozhodnuti vedouciho

Prijeti naroku nebo postoupeni podle odstavce A je mozné odvolat béhem opravné lhaty
podle Pravidla 79C, pokud hra¢ souhlasil se ztratou zdvihu, ktery:

1. jeho strana ve skuteCnosti ziskala, nebo
2. by jeho strana pravdépodobné ziskala, kdyby sehravka pokracovala.

Vysledek rozdani je zménén tak, Ze je pfislusny zdvih pfeveden jeho strané.

PRAVIDLO 70 - SPORNY NAROK NEBO POSTOUPENI

A. Obecna pravidla

Pfi rozhodovani o sporném naroku nebo postoupeni ur¢i vedouci vysledek rozdani co
nejspravedlivéji pro obé& strany, av8ak jakakoli pochybnost ma byt posouzena proti
narokovateli. Vedouci postupuje podle nasledujicich odstavcu:

B. Opakovani objasriujiciho prohlaseni
1. Vedouci pozada narokovatele, aby zopakoval objasnujici prohlaseni, které ucCinil
v okamziku naroku.

2. Poté vedouci vyslechne namitky soupefu proti naroku (vedouci ale bere v Gvahu vse,
nejen namitky souperl).

3. Vedouci muze pozadat hrace, aby své zbyvajici karty vyloZili licem vzhuru na stal.

C. Soupefum zbyva trumf

Zbyva-li trumf v listé nékterého ze soupefu narokovatele, ma vedouci pfidélit zdvih nebo
zdvihy soupefi, pokud:

1. se narokovatel o trumfu nezminil, a

2. je mozné, Ze si narokovatel v okamziku naroku nebyl védom, Zze v soupefové listu
zustal trumf, a
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3. tento trumf mGzZe ziskat zdvih n&jakou normalni* hrou.

D. Postup vedouciho
1. Vedouci nema pfijmout od narokovatele zadny UspéSny zplsob hry neobsazeny
v puvodnim objasnujicim prohlaseni, existuje-li jiny normalni zpisob hry, ktery by byl
méné uspésny.
2. Vedouci nepfijme jakoukoli ¢ast naroku obrance, ktera zavisi na tom, ze jeho partner
vybere urcité zahrani z nékolika moznych normalnich zahrani.

3. Podle Pravidla 68D by méla sehravka vznesenim naroku skoncit, ale pokud po
vzneseni naroku k néjakému zahrani doSlo, mlGze byt uznano jako soucast
objasnujiciho prohlaseni. Vedouci muze vzit toto zahrani v uvahu jako dlkaz
pravdépodobného zplsobu dalSi hry narokovatele a/nebo pfesnosti naroku.

E. Neuvedeny zptisob hry
1. Vedouci nema pfijmout zadny zplsob hry, neuvedeny v objasnujicim prohlaseni
narokovatele, pfi kterém uspéch zavisi na tom, zZe urCitou kartu ma urcity soupef,
s vyjimkou pfipadu, ze néktery soupef nepfiznal barvu této karty jiz pfed vznesenim
naroku, nebo by nepfiznal barvu pozdéji pfi jakémkoliv normalnim zpusobu hry, nebo by
nepouziti takového zpusobu hry bylo iracionalni.

2. Regulacni organ maze urcit zplisob, jakym ma vedouci pfedpokladat odehrani karet v
barvé (napf. ,odshora®) v pfipadé, Ze objashujici prohlaseni naroku toto neobsahovalo
(ale vzdy se Fidi ostatnimi pozadavky tohoto pravidla).

PRAVIDLO 71 - POSTOUPENI ZRUSENO

PFijaté postoupeni musi zlstat v platnosti s vyjimkou pfipadu, kdy v opravné Ihuté stanovené podle
Pravidla 79C ma vedouci postoupeni zrusit:

1. jestlize hrac postoupil zdvih, ktery jeho strana ve skutecnosti ziskala, nebo

2. jestlize hra¢ postoupil zdvih, ktery by jeho strana nemohla ztratit zadnym normalnim
zpusobem sehrani zbyvajicich karet.

Vysledek rozdani je zménén a takovy zdvih je pfeveden ve prospéch jeho strany.

PRAVIDLO 72 - OBECNE ZASADY

A. Dodrzovani pravidel

BridZzové soutéZe by se mély konat za pfisného dodrZzovani Pravidel. Hlavnim cilem
soutézicich je dosahnout lepsiho vysledku nez jini soutézici pfi dodrzovani vSech predpisu
a etickych norem stanovenych Pravidly.

B. Poruseni pravidel
1. Hra¢ nesmi umysiné porusit pravidla ani v pfipadé, Zze je ochoten se podrobit
pfedepsané naprave.

2. Hrac neni povinen upozornit na poruseni pravidel, kterého se dopustila jeho strana (viz
vSak Pravidlo 20F ohledné chybného vysvétleni a Pravidla 62A, 79A2).

! Pro ucely Pravidel 70 a 71 ,normalni“ zahrnuje i hru nepozornou nebo horsi, neZ odpovida trovni
dotyéného hrace.
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3. Hrac se nesmi snazit skryt poruseni pravidel, napf. imyslnym opakovanim nepfiznani
barvy, ukrytim karty, s niZz se dopustil nepfiznani barvy, nebo pfed€asnym smichanim
karet.

PRAVIDLO 73 - KOMUNIKACE MEZI PARTNERY

A. Spravny zptsob komunikace mezi partnery

1. 1. Komunikace mezi partnery béhem drazby a sehravky ma probihat vyluéné
prostfednictvim hlasek a zahrani.

2. Spravna forma hlasek a zahrani

Hlasky a zahrani by meély byt provadény bez zvlastniho dlrazu, zvlastniho zpusobu
provedeni nebo modulace hlasu, nepatfi¢ného vahani nebo spéchu. Regulaéni organ mize
pfedepsat povinné prestavky v drazbé a v sehravce, napf. v prvnim drazebnim kole, po
upozornéni na drazbu skokem nebo v prvnim zdvihu.

B. Nevhodna komunikace mezi partnery
1. Partnefi nemaji komunikovat pomoci zplsobu, jakym jsou hlasky nebo zahrani
provadény, poznamek ke hie nebo nepatficnych gest, kladeni nebo nekladeni dotazu
soupeflim, alertovani a vysvétleni poskytnutych nebo neposkytnutych k alertovanym
hlaskam.
2. NejhorSim mozZnym pfestupkem je vyména informaci jinymi pfedem dohodnutymi
metodami komunikace, nez dovoluji Pravidla.

C. Hrac obdrzi neopravnénou informaci od partnera

Obdrzi-li hra¢ neopravnénou informaci od partnera, napfiklad z poznamky, dotazu,
vysveétleni, gesta, zvlastniho zplsobu provedeni, nepfiméfeného ddrazu, zabarveni hlasu,
spé&chu nebo vahani, neoekavaného' alertovani nebo nealertovani, musi se peélivé
vyhnout vyuziti této neopravnéné informace ve svuj prospéch.

D. Zmeéna tempa nebo zplsobu provedeni

1. Je zadouci, i kdyz ne vzdy potfebné, aby hradi udrzovali stalé tempo a stejny zpusob
provedeni hlaSek a zahrani. Hraci by méli byt obzvlast opatrni v situacich, kdy by
zména mohla pfinést prospéch jejich strané. Zména tempa nebo zplUsobu provedeni
jako takova neni poruSenim Pravidel. Vyvozeni zavéri ze zmény tempa je povoleno
pouze soupefim a na jejich viastni nebezpedi.

2. Hra€ se nesmi pokusit zmylit soupefe poznamkou nebo gestem, spéchem nebo
vahanim pfi hlaSce nebo pfidani (jakym je vahani pfed pfidanim singla), zpusobem,
jakym jsou hlaska nebo zahrani provedeny nebo jakoukoli umysinou odchylkou od
spravného postupu.

E. Klamani

Hrac€ se smi pokusit zmylit soupefe klamavou hlaskou nebo zahranim (pokud toto klamani
neni soucasti utajenych partnerskych dohod, ani neni partnerovi znamo ze zkuSenosti pfi
spolecné hre).

F. Poruseni pravidel

Poskodi-li porudeni zasad podle tohoto pravidla soupefe a vedouci dojde k zavéru, Ze
neprovinily hra¢ vyvodil Spatny zavér z poznamky, zplsobu chovani, rychlosti akce apod.,

L tj. neodekavany vzhledem k piesvédéeni hrade o vyznamu jeho akce.
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které ucinil soupef, jenz k nim nemeél opravnény bridzovy divod, ale mohl pfi své akci
védét, Ze mu muze pfinést prospéch, ma pfidélit upraveny vysledek (viz Pravidlo 12C).

PRAVIDLO 74 - CHOVANI A ETIKETA

A. Spravny pfistup
1. Hrac by se mél vzdy chovat zdvofile.

2. Hra¢ by se mél peclivé vyhybat jakymkoli poznamkam nebo akcim, které by mohly
zpusobit nevoli nebo rozpaky jinému hraci nebo by mohly jinému hraci kazit pozitek ze
hry.

3. Kazdy hra¢ by mél dodrzovat jednotny, pfedepsany postup pfi hladkach a zahranich.

B. Etiketa
Hrac by se mél ze zdvofilosti vyvarovat uvedenych jednani:
1. nevénovat dostate¢nou pozornost hre.

2. svévolné komentovat drazbu a sehravku.
3. vyjmout kartu z listu dfive, nez je na fadé ke hre.
4

prodluzovat zbyte¢né sehravku (pokracovat v sehravce, ackoliv vi, ze vSechny zdvihy
jsou jeho) za u€elem vyvedeni soupefe z miry.

5. pfivolavat a oslovovat vedouciho zplsobem, ktery je nezdvofily vuci vedoucimu nebo
ostatnim soutézicim.
C. Poruseni spravnych postupt
Pfiklady poruseni spravnych postupu:
pouzivani riznych oznaceni pro stejnou hlasku.
naznacovani souhlasu nebo nesouhlasu s hlaskou nebo zahranim.
naznacovani pfedpokladu nebo umyslu ziskat nebo ztratit zdvih, ktery neni dokon&en.

P 0N

komentar nebo zvlastni chovani béhem drazby nebo sehravky, které maji za cil napf.
upozornit na vyznamnou okolnost nebo na pocet jesté potfebnych zdvihu.

5. zamérné pozorovani soupefe béhem drazby nebo sehravky i pozorovani jeho listu za
ucelem zahlédnuti jeho karet nebo mista, odkud vytahl kartu (neni ale nevhodné
postupovat na zakladé informace ziskané z neimysIné zahlédnuté karty soupefe’).

projevovani ziejmého nezajmu o vysledek rozdani (napf. sloZzenim karet).
7. zmény normalniho tempa drazby nebo sehravky za u€elem vyvedeni soupefe z miry.

8. bezdlvodné opusténi stolu pfed koncem sestavy.

PRAVIDLO 75 - CHYBNE VYSVETLENIi NEBO CHYBNA HLASKA

Povinnosti hra€u (a vedouciho) po vysvétleni, které soupefe uvadi v omyl, ukazuje nasledujici
pfiklad:

! viz Pravidlo 73D2, pokud je mozné, Ze hrac ukazal své karty umysiné.
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Sever zahdjil 1BT a Jih, ktery ma slaby list s dlouhymi kary, drazil 2 kara jako konecnou hlasku.
Sever ale na dotaz Zapadu vysvétli, Ze drazba Jihu je silny, umély dotaz na drahé barvy.

A.

Chyba znamena pfedani neopravnéné informace

Bez ohledu na to, zda je vysvétleni Severu spravnym popisem partnerské dohody nebo ne,
Jih z vysvétleni vi, ze jeho hlaSka 2 kara byla Spatné interpretovana. Tato znalost je
,heopravnénou informaci“ (viz Pravidlo 16A) a Jih musi byt opatrny, aby ji nevyuzil ve svuj
prospéch (viz Pravidlo 7C). (Pokud to ucini, ma vedouci pfidélit upraveny vysledek.) Napf¥.
kdyZ Sever drazi 2BT, dostava Jih neopravnénou informaci, Ze hladka pouze popira Etyrlist
v drahé barvé. Povinnosti Jihu je ale pokraCovat tak, jako kdyby Sever ukazoval maximum
a vyzyval do hry proti slabé odpovédi.

Chybné vysvétleni

Partnerska dohoda je, Zze 2 kara je pfirozena konec¢na hlaska; chyba byla ve vysvétleni
Severu. Toto vysvétleni je porusenim Pravidel, protoze strana Vychod-Zapad ma pravo na
pfesny popis dohody strany Sever-Jih (kdyz toto poruseni Pravidel zplUsobi poskozeni
strany Vychod-Zapad, ma vedouci pfidélit upraveny vysledek). Pokud si pozdé&ji Sever
uvédomi svou chybu, musi okamzité upozornit vedouciho. Dokud probiha drazba, nesmi
Jih udélat Zadnou akci k opravé chybného vysvétleni. Stane-li se Jih po kone¢ném pasu
hlavnim nebo tichym hraem, mél by pfivolat vedouciho a musi nabidnout opravu
chybného vysvétleni. Stane-li se Jih obrancem, pfivola vedouciho a opravi vysvétleni po
skonc€eni sehravky.

Chybna hlaska

Partnerska dohoda je, jak bylo vysvétleno - 2 kara jsou silna a uméla hlaska; chyba byla
v hlasce Jihu. Nejedna se o poruSeni Pravidel, protoZe Vychod-Zapad dostali pfesny popis
dohody Sever-Jih, nemaji narok na pfesny popis listl linky Sever-Jih. (Bez ohledu na
posSkozeni ma vedouci ponechat vysledek v platnosti. Pokud ale nema didkaz o opaku,
pfedpoklada spiSe chybné vysvétleni nez chybnou hlasku.) Jih nesmi v daném okamziku
opravit vysvétleni Severu ani upozornit vedouciho a nema povinnost to ucinit pozdéji.

PRAVIDLO 76 - DIVACI

Dozor

1. V hraci mistnosti* podléha divak dozoru vedouciho podle propozic soutéze.

2. Regulacni organ a organizator soutéze, ktefi poskytuji moznost elektronicky pfenaset
pribéh soutézi, mohou stanovit podminky, za kterych je mozné takovy pfenos sledovat,

a predepsat chovani pro divaky. (Divak nesmi komunikovat s hracem v pribéhu
sestavy.)

U stolu

1. Divak se nesmi divat na list vice neZz jednoho hrace, pokud to neni povoleno
propozicemi soutéze.

Divak nesmi projevit zadnou reakci na probihajici drazbu nebo sehravku b&hem hry.

3. Béhem sestavy se divak musi vyhnout nevhodnému chovani a poznamkam vseho
druhu, nesmi konverzovat s hracem.

4. Divak nesmi hrace zadnym zplsobem rusit.

' Hraci mistnost zahrnuje v§echny prostory, v nichZz se mohou hraci pohybovat v pribéhu soutéze,
které se ucastni. Propozice soutéZe mohou stanovit piesnéjsi vymezeni
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5. Divak u stolu nema upozornit na jakykoli aspekt hry.

C. Uéast
1. Divak v hraci mistnosti se muze vyjadrit ke skute€nostem nebo pravidlim jen tehdy, je-li
o to pozadan vedoucim.

2. Regulagni organ a organizator soutéze mohou stanovit zplsob feSeni nesrovnalosti
zpusobenych divaky.

D. Status

Kazda osoba v hraci mistnosti, kromé hracli a organizatorli soutéze, ma status divaka,
pokud vedouci neurci jinak.
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PRAVIDLO 77 - TABULKA SAZEB SOUTEZNiHO BRIDZE
SAZBA ZA ZDVIHY
Je ziskana stranou hlavniho hrace, je-li zavazek spinén.

JSOU-LI TRUMFY: TREFY KARA SRDCE PIKY
Za kazdy vydrazeny a splnény zdvih

Nekontrovany 20 20 30 30
Kontrovany 40 40 60 60
Rekontrovany 80 80 120 120
V BEZTRUMFOVEM ZAVAZKU:
Nekontrovany kontrovany rekontrovany
Za prvni vydrazeny a splnény zdvih 40 80 160
Za kazdy dalSi zdvih 30 60 120

Dosazeni 100 a vice bodli za zdvihy v jednom rozdani tvofi HRU.
Dosazeni méné nez 100 bodu za zdvihy v jednom rozdani je CASTECNY ZAVAZEK.

PREMIE
Dosazené stranou hlavniho hrace
SLEMY
Za spInéni slemu: V 1.hfe Ve 2.hfe
Maly slem (12 zdvih(l) vydrazeny a spinény 500 750
Velky slem (13 zdvihd vydrazeny a splnény 1000 1500
NADZDVIHY
Za kazdy NADZDVIH (zdvih ziskany nad zavazek)

V 1.hfe Ve 2.hfe
Nekontrovany hodnota zdvihu hodnota zdvihu
Kontrovany 100 200
Rekontrovany 200 400
PREMIE ZA HRU, CASTECNY ZAVAZEK, SPLNENi ZAVAZKU
Za splnéni HRY ve druhé hre 500
Za splnéni HRY v prvni hie 300
Za spinéni CASTECNEHO ZAVAZKU 50
Za spInéni kontrovaného zavazku 50
Za spInéni rekontrovaného zavazku 100
POKUTY ZA PADY

Ziskané soupefem hlavniho hrace, neni-li zavazek spinén.
PADY = Zdvihy které hlavnimu hraci chybi ke splnéni zavazku

V 1.hte Ve 2.hfe
Nektr. Ktr. Rektr. Nektr. Ktr.  Rektr.
Za prvni pad 50 100 200 100 200 400
Za kazdy dalsi pad 50 200 400 100 300 600
Navic: za Ctvrty a kazdy dalSi pad 0 100 200 0 0 0

Pokud vsichni €tyfi hraci pasuji (viz Pravidlo 22) kazda strana ziska nulovy vysledek.
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PRAVIDLO 78 - ZPUSOBY HODNOCENI VYSLEDKU

A. Hodnoceni soutéznimi body

PFi hodnoceni soutéznimi body je kazdy soutézici ocenén podle srovnani svého vysledku
s vysledky ostatnich soutézicich, ktefi sehrali stejné rozdani. Ziska 2 jednotky (soutézni
body nebo poloviny soutéznich bodu) za kazdy vysledek, ktery je horsi nez jeho, 1 jednotku
za shodny vysledek a neziska zadny soutézni bod za vysledek, ktery je lepSi nez jeho.

B. Hodnoceni mezinarodnimi soutéznimi body (IMP)

Pfi hodnoceni mezinarodnimi soutéZnimi body se rozdil mezi dvéma vysledky kazdého
rozdani vyjadreny v prostych bodech pfevadi na mezinarodni soutézni body (IMP) podle
uvedené prevodni tabulky:

Rozdil Rozdil Rozdil
v bodech IMP v bodech IMP v bodech IMP
20-40 1 370-420 9 1500-1740 17
50-80 2 430-490 10 1750-1990 18
90-120 3 500-590 11 2000-2240 19
130-160 4 600-740 12 2250-2490 20
170-210 5 750-890 13 2500-2990 21
220-260 6 900-1090 14 3000-3490 22
270-310 7 1100-1290 15 3500-3990 23
320-360 8 1300-1490 16 4000 a vice 24
C. Hodnoceni prostym souctem bodt

PFi hodnoceni prostym sou¢tem bodu obdrzi kazdy soutézici celkovy soucet prostych bodu
ze vSech odehranych rozdani.

D. Podminky soutéze

Jestlize to schvali regulaéni organ, je mozné pouzit i jiné zplsoby hodnoceni vysledki
(napf. hodnoceni vitéznymi body — VP). Organizator soutéZze by mél zvefejnit propozice
soutéze s dostateCnym predstihem. Propozice by mély obsahovat podrobnosti tykajici se
podminek ucasti, zplsobu hodnoceni, stanoveni vitéz( a poradi, zplsobu feSeni rovnosti
apod. Propozice nesmi byt v rozporu s Pravidly a pfedpisy a mély by obsahovat veSkeré
informace pozadované regulac¢nim organem. Mély by byt dostupné soutézicim.

PRAVIDLO 79 - ZISKANE ZDVIHY

A. Odsouhlaseni poctu ziskanych zdviht
1. K odsouhlaseni poctu ziskanych zdvih( ma dojit pfed uloZzenim vSech &tyf listl zpét do
krabice.

2. Hra¢ nesmi védomé pfijmout skére za zdvih, ktery jeho strana neziskala, ani
postoupeni zdvihu, ktery jeho soupefi nemohli ztratit.

B. Neshoda v poctu ziskanych zadvihi
Nedojde-li ke shod&, musi byt pfivolan vedouci, nadez:
1. Vedouci zjisti, zda doSlo k naroku nebo postoupeni, a pokud ano, pouzije Pravidlo 69.
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Nedoslo-li k naroku nebo postoupeni, vedouci rozhodne, jaky vysledek ma byt
zaznamenan. Neni-li vedouci pfivolan pfed koncem kola, rozhodne v souladu
s odstavcem C nebo podle Pravidla 87, ale neni povinen zvySovat skére nékteré strany.

C. Chyba ve vysledku

1.

1.

2.
3.

Chyba pfi vypo€tu nebo pfi zaznamu odsouhlaseného vysledku, at uz provedena
hracem, nebo skoérerem, mlze byt opravena pred uplynutim opravné |haty uréené
organizatorem soutéZe. Pokud organizator soutéZe nestanovi deldi IhGtu®, opravna
IhGta konc&i 30 minut po zpfistupnéni oficialnich vysledkd hracm ke kontrole.

Propozice mohou pocitat s okolnostmi, za kterych je umoznéno opravit chybu vypoctu
po skon&eni opravné Ihity, dojdou-li vedouci i organizator soutéze k nepochybnému
zavéru, ze zaznam byl chybny.

PRAVIDLO 80 - PREDPISY A ORGANIZACE

Regulacni orgéan

Regulacni organ podle Pravidel je
a) Svétova Bridzova Federace (WBF) pro ji pofadané svétové turnaje a soutéze.

b) fidici organizace pro pfisluSnou zénu pro turnaje a soutéze konané pod jeji
zastitou. Pro Evropu je to Evropska Bridzova Liga (EBL).

c) narodni bridZzova organizace pro veskeré ostatni turnaje a soutéze, které se konaji
na jejim uzemi. Pro Ceskou republiku je to Cesky bridzovy svaz (CBS).

Regula¢ni organ ma prava a povinnosti uvedené v Pravidlech.

Regulaéni organ muze postoupit své pravomoci (pfi zachovani plné odpovédnosti za

jejich uplatnéni) nebo je muze prenést (pak jiz odpovédnost za jejich uplatnéni nema).

B. Organizator soutéze

1.

2.

Regula¢ni organ mdze jmenovat instituci, pojmenovanou ,organizator soutéze®, ktera je
podle pozadavku regulaéniho organu a Pravidel odpovédna za organizaci a pfipravu
turnaje nebo soutéZe. Pravomoci a povinnosti organizatora soutéZze mohou byt dale
postoupeny, ale odpovédnost za jejich vykon je zachovana. Regulacni organ
a organizator soutéZe mohou byt stejna instituce.

Pravomoci a povinnosti organizatora soutéZe zahrnuiji:

a) Ur€eni vedouciho soutéZe. Neni-li vedouci soutéze urCen, maji hraci sami mezi
sebou urcit osobu, ktera bude plnit jeho povinnosti.

b) VEasné zajisténi potfeb soutéze, véetné hraci mistnosti, hracich pomucek a vSech
logistickych pozadavk.

c) Urc€eni data a Casu konani kazdého kola soutéze.
d) Ur€eni podminek ucasti v soutézi.

e) Stanoveni podminek pro drazbu a sehravku v souladu s Pravidly a dalSich
zvlastnich pozadavkl (jako napf. pouziti zastén, kde mohou byt odlisné postupy
napravy téch nesrovnalosti, o kterych védi jen hraci na jedné strané zastény).

f) Zvefejnéni dopliujicich pravidel, kterd nejsou v rozporu s Pravidly.

! Pokud to
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9)
i. Jmenovani* pomocnikd vedouciho.

i. Jmenovani dalSich odpovédnych osob a wureni jejich povinnosti
a odpovédnosti.

h) Prijimani pfihlaSek do soutéze a zvefejnéni seznamu pfihlasenych.
i) Zajisténi vhodnych podminek pro hru a seznameni soutézicich s nimi.

j) Sesbirani zapisovych formularl, vypocet vysledkl a sestaveni oficialni vysledkové
listiny.

k) Zabezpe€eni moznosti podat odvolani podle Pravidla 93.

[) VesSkeré dalSi pravomoci a povinnosti uvedené v Pravidlech.

PRAVIDLO 81 - VEDOUCI SOUTEZE

A. Uredni postaveni
Vedouci soutéze je oficialnim pfedstavitelem organizatora soutéze.

B. Omezeni a odpovédnost
1. Vedouci ma zodpovédnost za technickou stranku fizeni soutéZze v misté konani. Ma
pravomoc napravit jakékoli opomenuti organizatora soutéze.

2. Vedouci uplatiuje Pravidla a je vazan Pravidly a dopliujicimi pfedpisy, vyhlasenymi
podle Pravidel.

C. Povinnosti a pravomoci vedouciho

Vedouci (nikoli hraci) odpovida za napravu nesrovnalosti a nahradu za poskozeni.
Povinnosti a pravomoci vedouciho dale zahrnuiji:

1. udrzovat disciplinu a zajistit fadny prubéh hry.

2. uplatriovat a vykladat Pravidla a seznamovat hrace s jejich pravy a povinnostmi, které
z Pravidel vyplyvaji.

3. napravit chybu nebo nesrovnalost, o které se jakymkoli zplsobem dozvi pfed uplynutim
opravné lhuty podle Pravidla 79C.

4. stanovit napravu, pokud ji Pravidla pfedepisuji, a uplathovat pravomoci, které mu davaji
Pravidla 90 a 91.

5. na zakladé Zadosti neprovinilé strany podle vlastniho uvazeni prominout napravu
nesrovnalosti.

6. fesit spory.
predkladat zalezitosti pfislusnym vyborim a komisim.

z povéfeni organizatora soutéze zvefejriovat oficialni vysledky a provadét dalSi €innosti,
které na néj organizator soutéze postoupi.

! Je normalni, Ze vedouci soutéZe prebird odpovédnost za nékteré nebo vsechny &innosti
stanovené pro organizatora soutéZe.
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Postoupeni povinnosti

Vedouci muze postoupit libovolné povinnosti na své pomocniky, ale nezbavuje se tim
odpovédnosti za spravny vykon téchto povinnosti.

PRAVIDLO 82 - NAPRAVA PROCEDURALNICH CHYB

Povinnost vedouciho

Povinnosti vedouciho je napravovat proceduralni chyby a zabezpedit chod hry zplsobem
neodporujicim Pravidlim.

Naprava chyby

K napravé proceduralni chyby mlze vedouci:
1. pfidélit upraveny vysledek podle Pravidel.

2. nafidit, odlozit nebo zrusit sehrani dotyéného rozdani.

3. pouzit dalSi pravomoci, které mu davaji Pravidla.

Chyba vedouciho

UCini-li vedouci soutéZe rozhodnuti, které pozdéji uzna za nespravné, a zadna naprava jiz
neumozfiuje normalni hodnoceni rozdani, pfidéli obéma stranam upraveny vysledek, jako
by se Zadna strana neprovinila.

PRAVIDLO 83 - UPOZORNENI NA PRAVO NA ODVOLANI

Domniva-li se vedouci, Ze pfipada v uvahu revize jeho rozhodnuti, tykajici se urCité skutecnosti
nebo jeho volného rozhodovani, ma upozornit soutéziciho na jeho pravo na odvolani nebo sam
muze prednést zalezitost pFisluSnému vyboru.

PRAVIDLO 84 - ROZHODOVANI O NEROZPORNYCH SKUTECNOSTECH

Je-li vedouci pfivolan rozhodnout podle pravidel nebo pfedpist na zakladé odsouhlasenych fakta,
rozhodne nasledovné:

A.

Z4dné naprava
Nepredepisuji-li Pravidla napravu a nedavaji-li Pravidla moznost uplatnit volné rozhodovani,
pozada vedouci hrace, aby pokraCovali v drazbé nebo v sehravce.

Naprava podle Pravidel

V pfipadé, kdy Pravidla stanovuji napravu nesrovnalosti, stanovi vedouci tuto napravu
a zajisti jeji provedeni.

Pravo volby hrace

Pokud Pravidla davaji hraci moznost volby, vysvétli vedouci vSechny moznosti a dohlédne
na vybér moznosti a jeji uplatnéni.

Pravo rozhodnuti vedouciho

Vedouci vyfeSi jakoukoli pochybnost ve prospéch neprovinilé strany. Dba na dosazeni
rovnosti. Pokud je podle nazoru vedouciho pravdépodobné, Zze neprovinila strana byla
poSkozena nesrovnalosti, za kterou Pravidla nestanovuji napravu, ma pfidélit upraveny
vysledek (viz Pravidlo 12).
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PRAVIDLO 85 - ROZHODOVANIi O ROZPORNYCH SKUTECNOSTECH

Je-li vedouci pfivolan rozhodnout podle pravidel nebo predpisti na zakladé rozpornych faktd,
postupuje nasledovné:

A.

Vedouci zjistil skutecnosti
1. P¥i zjiStovani skute€nosti ocenuje vedouci pravdépodobnost vSech verzi udalosti a na
jejich zakladé si ma vytvorit svlj pohled na pribéh udalosti u stolu.

2. Jestlize vedouci dospél k zavéru, ze zjistil potfebné skuteCnosti, rozhodne stejnym
zpusobem jako podle Pravidla 84.

Skutecnosti nebyly zjiStény

Neni-li vedouci schopen zjistit potfebné skutecnosti, uc€ini rozhodnuti, které umozni
pokraCovat ve hre.

PRAVIDLO 86 - V SOUTEZI DRUZSTEV A PODOBNYCH SOUTEZICH

Pramérny vysledek pfi hodnoceni pomoci IMP

Jestlize vedouci pfidéli umeély upraveny vysledek jako “primérné plus” nebo “primérné
minus” v soutéZi hodnocené pomoci IMP, je tento vysledek +3 IMP a -3 IMP. Se souhlasem
regulaéniho organu muze organizator soutéze tyto hodnoty zménit.

Nerovnovazny upraveny vysledek, vyfazovaci soutéz

Jestlize vedouci pfidéli soutézicim ve vyfazovaci soutézi upravené vysledky, které nejsou
v rovnovaze (viz Pravidlo 12C), je vysledek z rozdani vypocten pro kazdého soutéziciho
zvlast. Obéma soutézicim je pak pfidélen primér z téchto vysledku.

Nahrada rozdani

Vedouci nema uplatnit pravomoc danou Pravidlem 6 nechat znovu zamichat a rozdat
rozdani, jestlize by nékterému soutéZicimu v tomto zdpase mohl byt znam vysledek zapasu
bez tohoto rozdani. Namisto toho pfidéli upraveny vysledek.

Vysledek ziskany u jiného stolu

Pokud vedouci pfidéli upraveny vysledek v soutézi druzstev (s vyjimkou pouziti Pravidla
6D2) a mezi stejnymi soutéZicimi u druhého stolu bylo dosazeno® pravoplatného vysledku,
muze vedouci pfidélit upraveny vysledek v IMP nebo v prostych bodech. Mél by tak ucinit,
pokud je tento vysledek vyhodny pro neprovinilou stranu.

PRAVIDLO 87 - VADNA KRABICE

Definice

Krabice je povazovana za vadnou, jestlize vedouci zjisti, Zze do krabice byla nespravné
uloZena karta (nebo vice karet), nebo Ze se liSi oznaCeni rozdavajiciho nebo stavu her na
kopii stejné krabice, a proto soutézici, jejichz vysledky mély byt vzajemné porovnavany,
nehrali identické rozdani.

! Jestlize rozdani mezi stejnymi soutézicimi u druhého stolu jiz za¢alo, muze byt dokonceno.
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B. Vypocet vysledku

Pred vypodtem vysledku vadné krabice vedouci co nejpfesnéji zjisti, které vysledky byly
dosazeny se spravnym rozdanim a které s rozdanim v poruS§eném stavu. Vysledky podle
toho rozdéli do skupin a hodnoti kazdou skupinu samostatné podle predpisu z propozic
soutéze. Pfi neexistenci pfislusného predpisu zvoli vedouci vliastni zplisob feSeni a zverejni
ho.

PRAVIDLO 88 - ODSKODNENI

Viz Pravidlo 12C2.

PRAVIDLO 89 - NAPRAVA V SOUTEZICH JEDNOTLIVCU

Viz Pravidlo 12C3.

PRAVIDLO 90 - PROCEDURALNI POKUTY

A. Pravomoc vedouciho
Vedouci kromé stanovovani naprav nesrovnalosti podle Pravidel muze také udélovat
pokuty za prestupky, které neumérné zdrzuji nebo naruSuji hru, pusobi nepfijemnost
ostatnim hracim, poruSuji spravny postup nebo maji za nasledek pfidéleni upraveného
vysledku u jiného stolu.

B. Prestupky podléhajici proceduralni pokuté

Nasledujici seznam je pfikladem prestupku, podléhajicich proceduralni pokuté (vycet
neobsahuje vSechny pfestupky):
1. pfichod soutéziciho po stanoveném zacatku soutéze.

2. neumérné pomala hra.

3. diskuse o drazbé, sehravce nebo vysledku rozdani, ktera mulze byt zaslechnuta
u jiného stolu.

neopravnéné porovnavani vysledkd s jinym soutézicim.
dotykani se karet jiného hra¢e nebo manipulace s nimi (viz Pravidlo 7).

vlozeni jedné nebo vice karet do nespravné prihradky krabice.

N o g &

chyby v postupu (napf. opomenuti spocitat karty, sehrani nespravné krabice apod.),
které maji za nasledek pfidéleni upraveného vysledku nékterému soutézicimu.

8. odmitnuti neprodlené se podfridit turnajovym predpisim nebo pokyniim vedouciho.

PRAVIDLO 91 - POKUTOVANI NEBO VYLOUCENI

A. Pravomoc vedouciho

Pro vykon své povinnosti udrzovat poradek a kazen je vedouci opravnén udélovat
disciplinarni pokuty v soutéznich bodech nebo vyloucit soutéziciho z daného kola nebo
jeho ¢&asti. Rozhodnuti vedouciho je v tomto bodé koneCné a nemuze byt zruSeno
odvolacim vyborem (viz Pravidlo 93B3).
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B. Pravo na diskvalifikaci

Se souhlasem organizatora soutéze ma vedouci pravo ze zavaznych davodud hrace
diskvalifikovat.

PRAVIDLO 92 - PRAVO NA ODVOLANI

A. Pravo soutéziciho

Soutézici nebo kapitan (v pfipadé druzstva) se mohou odvolat proti kazdému rozhodnuti,
které vedouci ucinil u jejich stolu. Pokud je odvolani povazovano za bezdivodné, muze
podléhat sankcim dle propozic.

B. Lhdta pro odvolani

Pokud organizator soutéze neurci jinou Ihitu, pravo zadat rozhodnuti nebo odvolat se proti
rozhodnuti vedouciho vyprsi 30 minut po zpfistupnéni oficialnich vysledkl ke kontrole.

C. Zpusob odvolani
VSechna odvolani maji byt podana prostfednictvim vedouciho.

D. Souhlas s odvolanim
Odvolani nema byt pfijato, pokud:
1. vparové soutéZi néktery hra¢ z dvojice s podanim nesouhlasi (netyka se soutézi
jednotlivel, kde odvolavajici se hra¢ nemusi mit souhlas svého partnera), nebo

2. v soutézi druzstev s podanim nesouhlasi kapitan druzstva.

PRAVIDLO 93 - POSTUP PRI ODVOLANI

A. Odvolaci vybor neni ustaven

Neni-li ustaven odvolaci vybor, nebo nemuize plsobit bez naruseni prubéhu soutéze, ma
vyslechnout vSechna odvolani hlavni vedouci soutéZe a rozhodne o nich.

B. Odvolaci vybor je ustaven
Je-li odvolaci vybor ustaven:
1. Odvolani nebo jejich Casti, které se tykaji vyluéné Pravidel nebo propozic, ma
vyslechnout a rozhodnout hlavni vedouci soutéze. Proti jeho rozhodnuti je mozné se
odvolat k odvolacimu vyboru.

2. V8echna ostatni odvolani ma hlavni vedouci soutéze piedat k rozhodnuti odvolacimu
vyboru.

3. Pfi rozhodovani o odvolani disponuje odvolaci vybor vSemi pravomocemi, jez tato
Pravidla davaji vedoucimu s tim, ze odvolaci vybor nesmi zrusit rozhodnuti vedouciho
na zakladé Pravidel nebo propozic nebo v jeho disciplinarni pravomoci (Pravidlo 91).
(Odvolaci vybor mize vedoucimu doporucit, aby své rozhodnuti zménil.)

C. Dal$i moznosti odvolani
1. Regulaéni organ muze stanovit postup pro dalSi odvolani v pfipadé, Ze byly vy€erpany
vySe popsané opravné postupy. Kazdé takové odvolani, je-li povazovano za
bezduvodné, mize podléhat sankcim podle pfedpisu.

2. Vedouci nebo odvolaci vybor mohou pfipad pfedat ke koneénému rozhodnuti
regulacnimu organu. Rozhodnuti regulacniho organu je pak konecné.
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a) Bez ohledu na odstavce 1 a 2 vySe, muze regulaéni organ v pfipadech, kdy to ma
zasadni vyznam pro prubéh soutéze, delegovat odpovédnost za konecné feSeni
odvolani na pfislusny odvolaci vybor turnaje, jehoz rozhodnuti je pak kone¢né.

b) S podminkou patficného oznameni zmeény soutézicim mulze regulaéni organ
schvalit vynechani nebo modifikaci nékterych stupntd odvolaciho procesu
podle Pravidel',

! Regulaéni organ je odpovédny za dodrZeni vSech narodnich zakonu, které by se mohly vztahovat na jeho

¢innost.
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na zakladé pavodniho rejstfiku k Pravidlim 1997 Ricka Assada.

Alertovani

Mylné vysvétleni

Neopravnéna informace z alertovani

Neopravnéna informace

alertovani

Pravo prfedepsat
Balicek

BaliCek karet
Viz Uspofadany bali¢ek

Barva
Neuplné oznaceni
Oznaceni

Stupen
Body za zdvihy
Castedny zavazek
Disciplinarni pokuta

Divak

Pod dozorem vedouciho

Pfitomnost u stolu
Status

Ugast

Zpusobil nesrovnalost

Doba pro objasnéni drazby

Dohoda
Viz Partnerska dohoda

Dotaz
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20F5 a)
16B1 a), 73C

16B1 a), 73C
40B2 a)

Definice, 1

Definice, 1
46B3, 46B5
46B2

1, 18E

Definice, 77

Definice

91A

76
76A
76B
76D
76C
76C2

22B1, 41
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Hlasky, relevantni ale neuginéné 20F1, 20F2
Hlasky, skuteéné ucinéné 20F1, 20F2
Hlasky, zavéry 20F1, 20F2
Na konkrétni hlasku 20F3
Neopravnéna informace 16B1 a)

Tykajici se drazby, pfed zahajovacim vynosem 41B

Drazba Definice
Viz také Drazebni obdobi

DraZebni obdobi 17
Drazba Definice
Doba pro objasnéni 22B1
Karta odkryta nebo vynesena béhem 24
Karta z nespravného rozdani 17D
Konec drazby 17E, 22A
Konec drazebniho obdobi 17E, 22B
Pokragovani drazebniho obdobi 17A
Postup po 22B, 41
Sled hlasek 17C
Vysvétleni hlasek béhem 20F
Zopakovani béhem obdobi drazby 20B
Zopakovani, odpovéd soupere 20D
Zopakovani, po poslednim pasu 20C
Zopakovani, prfed odkrytim zahajovaciho
vynosu 41B

Druzstvo Definice

Viz také Soutézici

Dublovani krabic 6F
Fakta
Nerozporna 84
Rozporna 85
Vedouci je schopen zjistit 85A1
Hlaska Definice
Mimo pofadi 29
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A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Mimo pofadi, na fadé soupef po levici
Mimo pofadi, pfijata

Mimo pofadi, uméla

Mimo poradi, zruSena (vzata zpét)
Nahrazujici hlaSka nepfijata
Nahrazujici hlaska pfijata

Nejasné rozpoznana

Nepfipustna

Nepfipustna akce, povinnost pasovat
Nepfipustna hlaska, po kone¢ném pasu
Nepfipustna nabidka, vice nez sedm
Nepfipustné kontra

Nepfipustné rekontra

Odvolana, neprovinila strana
Odvolana, provinila strana

Odvolana, vynosova omezeni

PfiliS pozdé na zménu hlasky
Soucasna

Soupef po pravici musi pasovat
UCinéna spravnym hraéem

V pofadi, povazovana za

Vysvétleni

Zachovani prava drazit

Zalozena na mylné informaci
ZaloZena na nedorozuméni

Zména hlasky, neumysina

Zména hlasky, umysina

Zména soupefem po opravé

Zopakovani a vysvétleni

Honér

Hra

Hraci mistnost

Hradi
Pohyb
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25, 28B
29A
290C
16D, 28B
25B2
25B1
20A
35
37
39
38
36
36
16D1
16D2
26
21B3
33
28A
28B
28
20F
17
21B
21A
25A
25B
21B2
20

Definice

Definice

76 pod Carou

3,4,5
8A



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Chovani

Chybégjici karta
Informace z nahrazeni
Zjisténa pozdéji

Zjisténa pred zacatkem sehravky

Chybna hlaska

Chybné vysvétleni

Chybny zdvih

IMP (Mezinarodni soutézni body)

Informace

Viz také Komunikace
Hlasky nebo sehravka, odvolané
HIasky nebo sehravka, opravnéné
Klamava, ve shodé s pravidly
Klamava, zadné bridzové zdlvodnéni
Neopravnéna
Neopravnéna, od partnera
Neopravnéna, z jiného zdroje
Ocenéni soupefi

Opravnéna

Interpretace Pravidel

Karta
Hrana
Chybéjici
Karta vzata zpét
Michani a rozdavani
Neni mozno nalézt
Nepfiznani barvy
Viz Nepfiznani barvy
Nespravny pocet
Odkryta, béhem drazebniho obdobi
Odkryta, hlavni hra¢
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74

14

14C
14B
14A

21B1b), 75

21B1 b), 75

67

Definice, 78B

16

16D
16A1
73E
73F
16
16B
16C
16A2
16

UVvoD

45

14
16D, 47

14A2

13

24
48



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Odkryta, obrance

Oprava nezamysleného oznaceni
Pata karta ke zdvihu

Pokutova karta

Pokutova karta, dvé nebo vice
Pokutova karta, opomenuti hrat
Povinné hrana

Prohlizeni

Pfrepocitani

Tichy hra¢ hraje chybnou

Tichy hra¢ naznacuje

Uréena nebo jmenovana

UrCeni karty tichého hrace, chybné
Ur€eni karty tichého hrace, neupiné
Ur€eni karty tichého hrace, nezamyslené
Urceni karty tichého hrace, uplné
Vlastnictvi

Vraceni do krabice

Vyjmuti z krabice

Vyjmuti z nespravné krabice

Zamichani po skonceni rozdani

Karta vzata zpét

Viz také Odvolana akce

Klamani

Klamava hlaska

Viz také Partnerské dohody

Kolo
Konec

Konec posledniho kola

Komunikace

Viz také Informace
Mezi partnery, nevhodna
Mezi partnery, spravna

Neopravnéna informace od partnera
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49
45C4 b)
45E
49,5

51

52

45C
7B2, 66
7B2
45D
45F
45C4 a)
46B
46B
45C4, 46B
46A
7B3

7C

7B1
17D

7C

47

73E

Definice, 40

Definice
8B
8C

73

73B
73A
73C



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Pfedem dohodnuta 73B2
Tempo 73D
ZpUsob provedeni 73D
Komunikace, poruseni postupt 73F
Konec kola 8B
Konec posledniho kola 8C
Konec sestavy 8C
Konecny pas, zopakovani drazby 20C
Kontra Definice
Mimo pofadi 32
Nahrazené 19C
Nepfipustné 19A, 27B3, 36
Nespravné uvedené nabidky 19A3
Pravoplatné 19A1
Spravny zpUsob 19A2
Kontrovany zavazek 19D
Pocitani 77
Konvence 40B1b)

Viz také Partnerské dohody

Konvenéni hlaska Definice, 40B1 b)
Konvenéni pas Definice, 30C

Konvencni karta 40B2 a)
Nahlédnout do 20G2
Nahlédnout do soupefovy 40B2 c)
Nahlédnout do viastni 40B2 b)

Krabice Definice

Viz také Rozdani
Rozdavajici a stav her 2

Duplikovani 6F
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Nespravné rozdani

Nespravné rozdani, dosud nehrané
Nespravné rozdani, dfive hrané
Nespravné rozdani, zjisténo béhem drazby
Normalni sehravka neni mozna

Pohyb krabic

Umisténi

Vadna krabice

Vraceni karet do

Vyjmuti karet z

List

Logicka alternativa

Lhuta pro opravu chyb ve vysledku

Mezinarodni soutézni body (IMP)

Michani
Na pokyn vedouciho
Nové
Nové michani neni mozné

Pravomoc vedouciho

Moznost posSkozeni

Mylna informace
HlaSka zaloZena na mylné informaci

Zména sehravky

Na rfadé

Nabidka

Viz také Hlaska
Dostatecna
Mimo poradi
Nabidka vice nez sedm
Nedostatecna hlasdka
Nedostatecna hlaska, mimo poradi
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15
15A
15B
15C
12A2
8A
TA
87
7C
7B

Definice

16B1 b)

79C

Definice, 78B

6A
6D3
6D
6D2
6E

23

21B
47E

Definice

Definice

18C

31

38

27

27A2, 31



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Nedostatecna hlaska, nepfijata
Nedostate¢na hlaska, pfijata
Po skonc&eni drazby

Poradi druh( zavazku

Pfed pasem mimo poradi
R{zné metody

Spravny postup

V dusledku mylné informace

VysSi nabidka

Nadzdvih

Nahradnik

Naprava nesrovnalosti
Akce neprovinilé strany
Nepfiméfené pfisna nebo vyhodna
Nepfiznani barvy
Viz Nepfiznani barvy
Nespravna
Nesrovnalost zplsobena divakem
Po vzdani se prava na
Pravomoc stanovit napravu
Sporny bod
Vzdani se
Vzdani se prava na
Zjisténi skute€nosti

ZruSeni prosazeni

Naprava nesrovnalosti, pfed€asna

Narodni bridzova organizace

Narok

Viz také Postoupeni
Definice
Normalni sehravka
Objasnéni

Odvolani pfijatého naroku
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27B

27A1

39

18E

30B

18F

18A
21B1b), 75
18B

Definice

Definice
11A
12B2

12A3
76C2

11B

10A

84D

10B, 81C5
11

10

10B

9C

80A1 c)

68, 69 70

68A
70 pod Carou
68C, 70B
69B



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Pfijaty narok nebo postoupeni
Sehravka skoncila

Sporny

Trumf ve hie

Zpusob sehravky, nespecifikovany

Zpusob sehravky, vedouci posoudi

Nedostate¢na hlaska
Mimo poradi
Nahrazena hlaskou se stejnym vyznamem
Nahrazena jinou nedostate¢nou hlaskou
Nahrazena kontrem nebo rekontrem

Nahrazena na nejniz§im  stupni, neni
konvencni

Nepfijata

Partner vinika pasuje

Pfed€asné nahrazeni

Prijata

Upraveny vysledek, neprovinila strana
poskozena

Vyznam nedostateCnych a nahrazujicich
nabidek

Neopravnéna informace
Logicka alternativa
Od partnera
Odvolana akce, provinila strana
Z jiného zdroje

Neprovinila strana
Akce

Odvolana akce, opravnénd informace

Nepfipustna hlaska

Nepfiznani barvy
Definice
Dokonané
Dotazy

Dvanacty zdvih
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69A

68D, 70D3
70

70C

70E

70D

18D, 27
27A2, 31
27B1 b)
27B4
27B3

27B1 a)
27B

27B2, 27B3,
27B4

27C
27A1

27D

27 pod Carou

16
16B1 b)
16B, 73C
16D2
16A3, 16C

11A
16D1

35

61, 62, 63, 64
61A
63A
61B
62D



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Naprava nestanovena

Naprava stanovena

Nezahranim odkryté karty

Nez zahraje partner k dvanactému zdvihu
Oprava

Po hlaSce dalSiho rozdani

Po konci kola

Postup po dokonani

Rovnost

Nespravna naprava nesrovnalosti
Nespravny pocet karet

Nesrovnalost

Viz také Poruseni pravidel
DalSi postup
Hracova prava
Mozné pfipadné poskozeni
Po upozornéni
PfedCasna naprava
Pfivolani vedouciho
Soupefova prava
Stanoveni napravy
Upozornéni na
Volba po
Zachovani prav
Zamezeni nesrovnalosti
Zpusobena divakem

Z&dna dalsi naprava
Normalni sehrani neni mozné

Nové rozdani
Neni mozné

V soutézi druzstev

Nulovy vysledek (propasované rozdani)

Poznamka: neni

vysledkem".

"Nulovy vysledek" identicky
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64B
64A
64B3
62D2
62
64B4
64B5
64
64C

12A3

13

Definice

9B1 c)
23

9B

9C
9B1 a), 9B1 b)
9B1 d)
10

9A
10C
9B1 c)
9A3
76C2
9B2

12A2

6D
86C
86C

77

s "Primérnym



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Objasnéni
Alertovani
Viz Alertovani
Nespravny postup
Partnerské dohody
Viz Partnerské dohody
Vysvétleni hlasek

Oblastni organizace

Obrance

Odehrany zdvih

Odskodnéni, pravidla neposkytuji

Odvolana akce
Hlaska, nezamyslena
Hlaska, zamyslena
Karta, oznacena nedopatifenim
Karta, vzata zpét
Neopravnéna informace, provinila strana
Odvolana
Opravnéna informace, neprovinila strana

Vynosové pokuty

Odvolani
BezdlGvodné
DalSi moznosti
Kapitan
Lhuta pro
Odvolaci vybor neni ustaven
Odvolaci vybor ustaven
Ostatni odvolani
Pravomoc odvolaciho vyboru
Procedura
Prostfednictvim vedouciho
Pravo na odvolani

Regulacni organ, dalSi procedury
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20G

20F

80A1b)

Definice

Definice, 18A

12A1

Definice, 16D
25A

25B

45C4b)

47

16D2
Definice
16D1

26

92, 93
92A, 93C1
93C
92D, 92A
92B

93A

93B
93B2
93B3

93

92C

92A
93C1



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Regulagni organ, definitivni feSeni
Regulagni organ, konec¢né feseni
Regulacni organ, narodni pravo
Regulacni organ, odkaz

Regulacni organ, vynechat nebo upravit
Shoda v odvolani

Tyka se Pravidel

Usporadani

Vyhradit si pravo

Opravnéna informace
Na zakladé Pravidel nebo predpisli
Ocenéni soupef
Odhad vysledku
Odvolana akce, neprovinila strana
Propozice soutéze
Pfipustné hlasky a zahrani

Ziskana pfedem, povolena Pravidly

Oznaceni hrané karty
Viz Karta

Pad
Pocditani

Pamétové, vypocetni nebo zaznamové pomucky

Partnerské dohody
Explicitni
Implicitni
Informace pfedana prostfednictvim
Klamava akce
Konvence
Konvenéni karta
Konvenéni karta, prohlizeni

Konvenéni vyznam

Neobjasnéné
Objasnéni, Castecné

Objasnéni, nebylo u¢inéno
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93C2

93C3 a)

93 pod &arou
93C2

93C3

92D

93B1

80B2 k), 93A
83

16
16A1
16A2
16A2
16D1
16A2
16A1 a)
16A1 d)

77

40C3 a)

40

40A1 a)

40A1 a), 40C1
40A2

40B2 d), 40C
40B1 b)

40B2 a)

20G2

40B1 b)

40A3, 40B4, 40C1, 40C3
b)

40B6 b)
40B4



A v ¢ & Pravidlabridze & ¢ v &

Objasnéni, opakované poruseni 40C3 b)
Objasnéni, veskeré dusledky 40B6 a)
Objasnéni, zavéry 40B6 a)
Odchyleni od 40B2 d)
Povinnost objasnit 40A1 b)
Upraveny vysledek 40B4, 40B6 b)
Zvlastni 40B
Partnerstvi 4
Pas Definice
Konvenéni 30C
Mimo poradi 30
Mimo pofadi po jakékoli hlasce 30B
Mimo poradi pfed jakoukoli hlaskou 30A
Mimo poradi, konvenéni 30C
Poruseni povinnosti pasovat 37
Po&kozujici vynuceny 23
Pohyb
Hraca 8A
Krabic 8A
Pokuta Definice

Viz také Naprava nesrovnalosti

Disciplinarni pokuta 91
Objasnéni, opakované poruseni 40C3 b)
Proceduralni pokuta 90
Proceduralni pokuta, soutéz jednotlivcu 12C3
Pokutova karta Definice, 50
Dvé nebo vice 51
Hlavni hra€ nebo tichy hrac 48A
Obrance 49
Opomenuti zahrat 52
Pofadatel soutéze 80B
Datum a Cas soutézniho kola 80B2 c)
Doba pro opravy 79C
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Drazba a sehravka, podminky
DraZzba a sehravka, technické zabezpeceni
Hodnoceni

Jmenovani dalSich osob
Jmenovani pomocnikl vedouciho
Jmenovani vedouciho

Lhuata pro odvolani

Muze byt regulacénim organem
Navazujici predpisy

Odvolani

Podminky soutéze

Podminky ucasti

Pravomoci a povinnosti

Pravomoci a povinnosti, jiné
Pravomoci a povinnosti, postoupeni
Predbézné zaijisténi

Pfijimani pfihlasek

Ukoly, odpovédnost vedouciho

Poruseni pravidel

Viz také Nesrovnalost
Pokus zakryt
Umysiné

Vlastni stranou
Povinnost pasovat, nedodrzeni

Postoupeni
Viz také Narok
Definice
Normalni sehravka
Odvolani pfijatého postoupeni
Prijaty narok nebo postoupeni
Sehravka pokracCuje po namitce partnera
Sporné
ZruSeni

Postup
Drazebni obdobi
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80B2 e)
80B2 e)
80B2 j)
80B2 g) ii)
80B2 g) i)
80B2 a)
928
80B1
80B2 f)
80B2 k)
78D, 80B2 i)
80B2 d)
80B2
80B2 )
80B1
80B2 b)
80B2 h)

80 pod Carou

Definice, 72B

72B3
72B1
72B2

37

68, 69, 70, 71

68B1

71 pod Carou
69B

69

68B2

70

71
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Viz Drazebni obdobi

Chyba vedouciho

Naprava chyby v

Odpovédnost za

Po dokonaném nepfiznani barvy
Povinnosti vedouciho

Sehravka

Spravny

Viz Spravny postup

Povinné prestavky

PozZitek ze hry

Prava
Hrace, po pfivolani vedouciho
Soupere, po pfivolani vedouciho
Tichého hrace

Pravo uloZit napravu nesrovnalosti

Pravomoci
Poradatel soutéze
Povinnosti vedouciho
Regulacni organ

Volné rozhodovani vedouciho

Prémie

Proceduralni pokuta
Dotykani se karet
Hlasita diskuse
Chyby v postupu
Nespravné uloZeni karet
Odmitnuti podfidit se
Pomala hra
Porovnavani vysledku
Pozdni pfichod
Pravomoc vedouciho

Prestupky podléhajici
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82C
82
7D
64
81, 82A
44

73A2

T4A2

9B1, ¢)
9B1 d)
42

10A

80B
81C
80A
12

Definice, 77

90
90B5
90B3
90B7
90B6
90B8
90B2
90B4
90B1
90A
90B
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Pfidélena nezavisle 90A
Priimérné minus 12C2, 86A
Priimérné plus 12C2, 86A
Priimérny vysledek 12C2 a)

Poznamka: "primérny vysledek" neni identicky s "nulovym vysledkem" (z propasovaného
rozdani)

PfedCasné
Naprava nesrovnalosti 9C
Vynos nebo zahrani obrance 57
Prepocitani karet 7B2
Prestavky, povinné 73A2
P¥ilis pfisna nebo vyhodna naprava 12B2
Pfiznani barvy Definice
Regulacéni organ 80A
DalSi moZnosti odvolani 93C
Jmenovani organizatora 80B1
Narodni bridZzova organizace 80Al c)
Oblastni autorita 80Al b)
Odpovédnost a pravomoci 80A2
Postoupeni pravomoci 80A3
Pfeneseni pravomoci 80A3
Svétova bridZzova federace 80Al a)
Rekontra Definice
Mimo pofadi 32
Nahrazené 19C
Nepfipustné 19B, 27B3, 36
Nespravné uvedené nabidky 19B3
Pravoplatné 19B1
Spravny zplsob 19B2
Rekontrovany zavazek 19D
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Pocitani 77
Rovnost 12C1
Rozdani Definice, 6B

Jiny zplsob, rozdani nebo rozdani predem 6

Karty chybné rozdané nebo odkryté 6D1

Neuznany vysledek, rozdano bez michani 6D2

Noveé rozdani na pfikaz vedouciho 6D3

Nové rozdani neni mozné 86C

Pravomoc vedouciho pfi rozdavani 6E

Rozdani 6D
Rozdavajici a stav her 2
Rozhodovani

Nerozporné skuteénosti 84

Rozporné skutecnosti 85

Vedouci zjistil skute€nosti 85A1
Sehravka Definice

Nasledné zahrani 44B

Nemoznost hrat jak pozadovano 59

Nemoznost pfiznat barvu 44D

Po nepravoplatném zahrani 60

Po nesrovnalosti 60A

Pokragovani 41

Postup 44

Pozadavek pfiznat barvu 44C

PfedCasna 57

Soucasné zahrani 58

Vynos 44A
Sehravkové obdobi Definice

Vysvétleni hlasek v prabéhu 20F2

ZacCatek 41C
Sestava Definice

Datum a ¢as 80B2

Konec 8C
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Odpovédnost za dodrzeni postupl 7D
Partnerstvi béhem 4
Pravomoc vyloucit hrace 91A
Rlzné vyznamy Definice
Svétoveé strany 5
Vysledek dosazeny v 12C2
Slem Definice
Souper Definice
Soupefova prava 9B1 d)
Souper po levici Definice
Soupefr po pravici Definice
Soutéz Definice
Soutéz druzstev 86
Nerovnovazny upraveny vysledek, vyfazovaci
soutéz 86B
Nové rozdani 86C
Primérny vysledek v IMP 86A
Vysledek dosazeny u druhého stolu 86D
Soutéze jednotlivct 12C3
Soutézici Definice
Soutézni body Definice, 78A
Spravny postup 74C, 90
Etiketa 74B
Jednotny postup 74A3
Komentovat prubéh sehravky 74C4
NedostateCna pozornost 74B1
Nezajem o vysledek 74C6
Nezdvofilé pfivolani vedouciho 74B5
Opusténi stolu, bezdlvodné 74C8
Pomala hra, nevhodna 90B2
Pomala hra, pfivadéjici do rozpak 74C7
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Pozitek ze hry T4A2
Prestupky proti etiketé, priklady 74C
Rychla sehravka, pfivadéjici do rozpaku 74C7
Vyjmuti karty 74A3
Zbyte¢né prodluzovana sehravka 74B4
Zdvofilost 74A1
Zména tempa, pfivadéjici do rozpaku 74C7
Stav her Definice
Pocitani 77
Rozdavajici 2
Strana Definice
Stupen
Karty a barvy 1
Neuplné uréeni 46B1,46B5
Urceni 46B3
Zavazky 18E
Svétova bridZzova federace 80Ala)
Tempo a zpUsob provedeni 73D
Nezamys$lena zména 73D1
Uvedeni v omyl 73D2
Vyvozeni zavéra 73D1
Zamérné odchyleni 73D2
Tichy hrac Definice
Naznadi kartu 45F
Odkryty list 41D
Omezeni 43
Prava, neomezena 42B
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Urcena karta 46
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Zdvih neobsahujici 44F
Zdvih obsahujici 44E
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Umisténi krabic

Umély upraveny vysledek

Upraveny vysledek
Na zadost hrace
Divoka nebo hazardni akce neprovinilé strany
Nemusi byt v rovnovaze
Nespravna naprava nesrovnalosti

Normalni sehravka neni mozna

Uréeni mist

Zména posazeni

Usporadani stolt

Usporadany bali¢ek
Viz také Bali¢ek

V poradi
viz Na fadé

Vedouci
Diskvalifikace hrace
Chyba rozhodd&iho
Odpovédnost
Postoupeni povinnosti
Pravomaci
Status
Svolavani
Upozornéni na pravo na odvolani
Volné rozhodovani

Vylouc€eni hrace

Volba po nesrovnalosti
Vybér mezi
Vyhodna

Vysvétleni

Vydrazitel
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Vydrazitel po zahajovacim vynosu mimo

poradi

Mimo poradi

Mimo poradi, mylna informace

Mimo poradi, obrancem

Mimo pofadi, odkryty zahajovaci vynos
Mimo pofadi, pfijaty

Mimo poradi, vydrazitelem

Mimo pofadi, zakryty zahajovaci vynos
Nemoznost vynést jak pozadovano
Nepfijaty

Omezeni, jsou-li pokutové karty
Omezeni, pfi odvolané hlasce
PfedCasny

Soucasny

Zahajovaci vynos, licem dolu

Zahajovaci vynos, odkryty

Vypocet

Chyba

Jiné metody

Kontrovany zavazek
Mezinarodni soutézni body (IMP)
Prosté body

Rekontrovany zavazek

Soutézni body

Tabulka sazeb

Vadna krabice

Vysledek
Viz také Skoére

Nejnevyhodnéjsi vysledek, mozny
Nejvyhodnéjsi vysledek, pravdépodobny

Neni mozné stanovit

Neplatny vysledek, rozdano z nezamichaného

balicku
Prdmér
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Prdmérné minus

Primérné plus

Pfidéleni upraveného vysledku
Odsouhlaseni

PFidéleni

Umély upraveny vysledek
Upraveny

Viz Upraveny vysledek

V soutéZi druzstev

Vlastni iniciativa vedouciho
Ziskany u druhého stolu v soutéZi druzstev

Zruseny

Vysvétleni
Mylné, neopravnéna informace
Mylné, pfedpokladané
Nabidky
Oprava chyb
Zadost obrance

Vzdani se prava na napravu nesrovnalosti

Zahajovaci vynos
Licem dolu
Mimo poradi
Odkryty

Zachovani prava na hlasku

Zachovani prava pfivolat vedouciho

Zavazek

Zdvih
Hra¢ zamicha své karty
Otoceni karet
Pata karta
Prohlizeni
Usporadani zdvihu

Vadny
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Ziskany
Zopakovani sehravky

Zdvorilost

Zmeéna sehravky

Mylna informace

Zmeéna tempa nebo zpUsobu provedeni

Zopakovani

Drazby

Hlaska nejasné rozpoznana
Hlasky

Na fadé k drazbé
Odehrané zdvihy
Odpovézené soupefem
Oprava chyby

Po dohrani

Po kone¢ném pasu
Probihajici zdvih
Vlastni posledni karta

Zavazek

Zvlastni partnerské dohody

Viz také Partnerské dohody
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